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9 9ΤΑΚ ΤΚΕΚ 
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ΒΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ 

9 ΡΑΕΚ ΡύΝ «.. 
5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ 

9 ΟΝΕΡΒΙΟΚΌΟ «ω” 


ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ 


ΕΝΑΣ ΥΙΚΓΟΑΙ ΚΟΣΜΟΣ 
ΣΤΟ ΟΥΒΕΒΟΡΑ{ΕΙ 


ανα κ 


κ. , 
. . νὰ 
« .. σσ ' σα 
9 α 
ἡ 4 . ο 
. αι. { “ ὅ κ 


... ΜΕ ΤΗΝ αλόη ΨΥΧΑΓΟΓΙΑ | 
ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ ΟΑΜΕς ΡΑΟκ’ 


6 Ὁοπωρι| Ιωίς 
σωπές {πο 


... Το πακέτο συνδρομής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσβαση σε όλα τα σἱησ[ε και πιυ][- 
υ5εγ Φαπιες της (οπιρυ!Ίπίς και σας υπόσχεται 
µερόνυχτα δράσης και μυστηρίου. 

Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες 
του εκπληκτικού ΑΙΚ ΝΑΡΒΡΒΙΟΡΒ! 

Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ[- 
υ5εγ 5ραςθ {απίαςγ Έ«απιο ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ ΙΙ, που 
Βρίσκεται κοντά σας οη-/1πθ. 

Αν η αἴσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το το 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ!Ίπ]ς µε μηνιαίο κόστος 4.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 
ταχυδροµήστε το κουπόνι ή τηλεφωνήστε µας. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ἀ ΑΙΤΗΣΗΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 
Προς 6ΟΜΡΗΙΙΝΚ ΟΝ΄ΙΙΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΝΙΟΕ5 Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα. 
ΕΠΩΝΥΜΟ 
ΕΠΑΙΓΕΛΜΑ/ΊΔΙΟΤΗΤΑ Πα Ν--ἅ ο ας σον ος νὰ», 
Μι ο οκ εδώ ες ο σρμο. ΤΗΛ: 


-- 
- 
ο. 


ρε, Βρε, καλώς τα παιδιά... Τι έγινε λοιπόν; Πώς τα περάσαμε εις 

τας εξοχάς; Μαυρίσομε, Βλέπω. Εμ, Βέβαια, τόσες ὧρες στον ήλιο 

και στη Δάλασσα, αλλοτριωθήκατε. Χάσατε εκείνο το εκπληκτικό 

αχνόλευκο χρώμα που αποκτά κανείς από την πολύωρη 
ενασχόληση µε τον υπολογιστή του... Τέλος πάντων, ό,τι έγινε, έγινε. Δεν σας κρατάω κακία. Τώρα όµως, τα 
κεφάλια ἱπείαει (Είδατε πώς το μιλάω το τούρκικο; Όχι, για να µη λέτε δηλαδή.) 

Για τον πρώτο µήνα του φθινοπώρου [και τον τελευταίο τῶν διακοπών, να µην ξεχνιόμαστε) σας 
φυλάξαμε κάτι το εξαιρετικό. Ενα Φ«απιθ για όλους, και όταν λέμε για όλους, εννοούμε για όλους ΜΑΖΙ! 
Ο λόγος για το Εθαεια[ίοη ΙΙ. Το ππυ]ή-υ5θΓ 9απιθ που σάρωσε στην Αγγλία, έρχεται τώρα να σαρώσει 
τις καρδιές - και τις ώρες - τὼν Ελλήνων υ5ε:5. Το παιχνίδι αυτό σας μεταφέρει στο [κυβερνο]διάστημα 
και σας επιτρέπει να γίνετε ο απόλυτος κυρίαρχός του| 

Πίσω στα οἰποίε-υσθί 9απιθ» και πάλι, δεν μπορούμε να µην ξεχωρίσουμε το Ώναευία Ὀπεασήεα, το 
πραγματικά εκπληκτικό δρίλερ-αανεπίυτθ της Ψἴαεοπι (ξέρετε, αυτή την εταιρία που ανέπτυξε το 
δἠεήοεΚκ Ηοίπιος - (6οησυ]ήπο Πεἰθε[νε). Εκπληκτικά νίάεο 5Θαυθηςες µε πραγματικούς ηθοποιούς, 
επιθλητική μουσική και ατµοσφαιρικοί διάλογοι είναι µερικά από τα κυριότερα χαρακτηριστικά του. 
Μόνο σε (Ρ-ΚΟΜ βέβαια, αλλά κανείς δεν είναι τέλειος. 

Αντε! Καιρός να ανοίξετε και λίγο τους υπολογιστάδες σας, µπας και ξεσκουριάσουν λιγάκι. Είπαμε: 
Διακοπές, τέλος. Τα κεφάλια µέσα! 


Ο Αρχισυντάκτης 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1904 


ΡΟ ραπιες 3 


Τα Ελληνικά Παιχνίδια 
που ὃᾳα Ἀφήσουν ------- 


 ΟΙΛΕΚΑ 
ΓΛΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 


τι ΙΕ κα] 
ΤΗΡ. ἐω,, 


ΔΕΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 
ΠΡΟΣ ΤΗ ΛΟΞΑ! 


ΝΑΥΜΑΧΙΑ 


.. χν νε σα ως εν 
δα ων ο τα. 


ονομα ΝΕΟΙ! 


σασορόσαες 
για Ρς 
ΑΜΙΝΡΟΝΞ) ) 


34.900 


(ΝΜΙΝ) 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ίσως σας κάνει ...αυτοκράτορα του Βυζαντίου. 
ΑΔΟ 15.500 δρχ. Ενα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 
5νεη στη 9, 500 τὰ 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 
5.500 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζΖίθ 9απιθ. 
(εοπιρί]αήοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (ΒγίςΚθΥ/εήαος-Τηε Οαπιε/Μακ!θιλίπε). 
Ας ΣΕΤ Ε (µόνο για ΥΜΙπάον/ς) 5.900 δρχ. Αντιµετωπίστε τους 10 μεγαλύτερους Δεκαθλητές όλων των εποχών στο σκληρότερο 


αγώνισμα του στίβου. 


24.000 
ο ΑΝ ΙΙ ΣΑ Α/ 4.000 δρχ. Το πιο γρήγορο 5Ποο/θπι υρ για Απιίσα. 
κ Σ 1Η(εοπηρί]αοπ) ό 000 δρχ. Μια µοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 


ο] 4.000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 
4.000 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζἰθ Φαπιθ τώρα και για Απιίαα. 
[εοπιρίϊαήοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (ΒηίςΚΘΥ/εἰναος-Τηθ Οαπιθ/Μασ!θιλΜίπα). 


Στείλτε το κουπόνι πιριιλης στη διεύθυνση 95ΡΙΝ 5ΟΕΤΝΝΥΑΕΕ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... οιοοκκοοοοοοοοοοοοροοοοοοοοφόφοφο0φοφοΦ 09οφὀΦοφοοφὀφοορὀφοΦοοφοΦοφοοοσ0 φορ οοοφοοφοΦὀΦοὀφοὀοφόὀοοφοφοροὀφοφο0σοὀύ90000 ΒΛΛΙΚΡ Α,.,οου..  οοο ο 00 2902909029 90 2900299009 20200000ἱ 2 00222 000000: 20ος 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ «ιο. 
ιν ο ὁο σπμυμμ--- ο το Ἡνν ο 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΚΟΣΤΟΣ 


μου ο πι ο ο -- 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή τα είδη που έχω επιλέξει - Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9238672-5, ξαχ: 9242219 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 
1994 


ΕΤΠΠΚΑΙΡΟΤΗΊΑ 


ΦΡΕΦΙΑΙ ΠΕΥΙΕΥΝΥ 
Εθαθια[ίοη |Ι.........-.... 10 


Ενα εδιστικότατο οπ/ἵπε 
6αππθ που σας μεταφέρει σε 
φανταστικούς πλανήτες, µε τη 
Βοήθεια µιας τηλεφωνικής 
γραμμής και της (οπηρυιίπΚ. 


ΑΡΥΕΝΤΟΕΕ 


Ώναευϊα Ὀπ]θασῃθά......18 
Μια παραλλαγή του πασήνω- 
στου µύδου του κόµη Δρό- 
κουλα σε ένα από τα εντυπὠ- 
σιακότερα παιχνίδια της χρο- 
νιάς, 
ο 24 
Οσυµποδέστατος κύριος 
Ιαῇει τώρα και σε (Ώ) µεγρα- 
φικά υψηλής ανάλυσης και.. 
δελεαστικές φωνές! 

δα: Τγθίς: 


/υασεππεη! ΚίῑΘ5............ 36 
ΠΗ αναμενόμενη συνέχεια τῶν 
εκπληκπκών "23ων Γενεθλίων,, 
µε συναρπαστκά σενάρια. 


ϱρς 


τα... 26 
Ενα ΚΡΟ βασισμένο στη λογ:- 
κή τῶν αἀνεπ!υγε», δημιούργη- 
µα τῶν δύο Ἱερών περότων” 
του χώρου, της 951 και της 

Τ6Λ. 
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ΦΙΜΟΙΑΤΙΟΝ ς 

Ονθι]ο{ά........-............. 32. 

Ενα ακόµα οἰπιστοπνεύμακαι. 

τα γεγονότα του Β' Παγκοσμί- ὥνὸ 

ου Πολέμου, µε ιδιαίτερη έµ- ο. 

φαση στη δρυλική ΡΏογ. ον 

ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 

Αανεπίυπθ 95.Ό.5............ 40 

ΗΙΠ!5 δι Τίρ»................. νι 
Ροκ... 44 ἃᾱ- 


σαπιε πώ - ο 


---- 
πο 1830 
να 


δ 


ΕΠΕΣΤΡΕΨΕ... ΚΑΙ 
ΑΥΤΗ ΤΗ ΦΟΡΑ 
ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΟΣ 


Πραγματικά, το για πολλούς 
Καλύτερο ατοαάθ στον Ρζ επέ- 
στρεψε Και, φυσικά, έχει το όνο- 
μα Ζοο 2. Ο προκάτοχός του ή- 
ταν από τα πιο διαδεδομένα 
ατοαάθ παιχνίδια, όχι µόνο στους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές, αλ- 
λά και στις διάφορες κονσόλες. 
Το νέο Ζοοἱ συνεχίζει τη δοκιµα- 
σµένη συνταγή του παλιού, µε τα 
πολλά και πολύχρωμα |θνείς, αλ- 
λά διαθέτει και µερικά νέα στοι- 
χεία. Το πιο σηµαντικό ίσως από 
αυτά εἶναι ότι τώρα ο Ζοοἱ δεν 
εἶναι µόνος του. ἔχει µαζί του και 
το Θηλυκό ταίρι του, τη Ζοο7. 
ἔτσι, μπορούμε να παίξουµε το 
παιχνίδι µε όποιον απὀ τους δύο 
χαρακτήρες δέλουµε. Το 
οαπιθρἰαγ είναι εξίσου διασκε- 
δαστικό µε το πρώτο - ίσως και 
περισσότερο. Μία σηµαντική ὁ- 
µως διαφορά σε σχέση µε το 
πρώτο είναι ότι το Ζοοἱ 2, εκτός 
απὀ την έκδοση σε δισκέτες, α 
κυκλοφορήσει και σε (Ρ-ΚΟΜ. 
Αυτή Θα Ἁµπεριέχει θχίτα 
απἰπια[ίοης, ενδιάµεσα των 
Ιονείς, διαφορετικά για τον κάθε 
χαρακτήρα. Το Ζοοἱ 2 αναµένε- 
ται να κυκλοφορήσει µέσα στο 
µήνα και στις δύο εκδόσεις του, 
ενώ στο επόμενο τεύχος Όα 
υπάρχει αναλυτική παρουσίαση. 


6Ρο ὅαπιος 


ο λιωα - 


ΗΠοςοῦ» Ροςῦ5 


Η Αροσφεε φαίνεται ότι είναι 
µία από τις φιλόδοξες και ανερ- 
χόµενες εταιρίες του 5οῄν/αιθ. 
Τελευταία της επιτυχία εἶναι το 
Ποο/θπι υρ Καρίοι, που πα- 
ρουσιάζουµε αυτόν το µήνα και 
το οποίο, όπως ὃα δείτε, είναι |- 
σως το καλύτερο της κατηγορίας 
του. Η επιτυχία λοιπόν μάλλον Όα 
συνεχιστεί µε το Ηοευς Ροευ», 
που εἶναι η νεότερη κυκλοφορία 
της εταιρίας. Πρόκειται για ένα 
Ρἰαῄοπη αιοααθ παιχνίδι, όπου ε- 
σείς αναλαμβάνετε το ρόλο ενός 
γεαρού µαθητευόµενου μάγου 
και διασχίζετε τα διάφορα |ενείς, 
τα οποία περιέχουν πολλά κρυφά 
δωμάτια. Ως προς το σενάριο, το 
παιχνίδι δεν έχει να παρουσιάσει 
Κάι Ιδιαίτερο. Εκεί όµως όπου σί- 
γουρα ξεχωρίζει, όπως άλλωστε 
και τα άλλα παιχνίδια της εται- 
ρίας, εἶναι τα πολύ καλά γραφι- 


Κά, η σωστή επιλογή χρωμάτων 
και, κυρίως, η πολύ καλή και γρή- 
γορη Κίνηση και το ομαλό 
οετο[[ίπα. Στο παιχνίδι υπάρχουν 4 
επίπεδα µε πολλά |ενείς το καδθέ- 
να. Σύµφωνα µε τη γνωστή πολιτ- 
κή τής Αροοςθ, το παιχνίδι 
Κυκλοφορεί αυτή τη στιγµή σε ὁ- 
λες της ΒΒ5 της Ευρώπης ὡς 
«Πα(θν/αθ Και σε λίγο καιρό ὃα 
Κυκλοφορήσει και η επίσηµη 
γθισίοη στην ολοκληρωμένη της 
µορφή. Το αναμένουμε για να γί- 
γει και µια πιο εκτεταμένη πα- 
ρουσίαση. 


Η ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ 
ΑΝΤΕΤΓΗΤΙΘΕΤΑΙ 


στούν εντελώς τα παιχνίδια µε τις 
ταινίες. ἔτσι, η πολλά υποσχόμενη 
και απὀ καιρό αναμενόμενη 
συνέχεια του πολύ καλού Χ-νήπο 
ονομάζεται ΤΙΕ ΕΙΟΗΤΕΕ - όπως 
Και στο πρώτο παιχνίδι, ὡς Πτλος 
επελέγη και εδώ το όνοµα ενός 
αεροσκάφους. Από αυτό το όνο- 
μα, όµως, ίσως έχετε καταλάβει 
ότι δεν αγωνιζόµαστε πια µε τους 
επαναστάτες, αλλά είµαστε µε τη 
σκοτεινή πλευρά της “Δύναμης”, 
την Αυτοκρατορία. 

Βρισκόμαστε λοιπόν στην υπη- 
ρεσία του αυτοκράτορα και του 
Ώαημ Υααει και α προσπαθή- 
σουµε να καταστρέψουµε τους ε- 
παναστάτες, Το στήσιμο και η γε- 
γική εικόνα του παιχνιδιού αΚο- 


Αυτός Όα μπορούσε να ήταν ο 
Ἡτλος του δεύτερου 5θαυ6ἱ τῶν 
ία ὙΝαι παιχνιδιών της 
ἱυεαδΑης, αλλά σίγουρα η εται- 
ρία δεν Ὁα επιθυμούσε να ταυτι- 


σης ο µ---ἳ--- 
5 ΕΠΕΟΠΗΗΙ 
με 


ο” 


λουθούν τα αντίστοιχα του Χ- 
Ψ/ΠΩ, µόνο που τώρα έχουν γίνει 
αρκετές Βελτιώσεις, τόσο στα 
διάφορα μενού επιλογών όσο και 
κατά τη διάρκεια της πτήσης. 
Ετσι, τώρα μπορούμε να Κάνουμε 
και ένα είδος διαλόγου µε διάφο- 
ρους αξιωματικούς ή άλλους πά- 
γω στη Βάση, ενώ και η ατµό- 
σφαιρα είναι αρκετά διαφορετι- 
Κή. Στον τοµέα της πτήσης, οἱ 
Βελτιώσεις είναι ακόµα σηµαντι- 
κότερες, µια και τώρα όλα κινού- 
νται πολύ πιο γρήγορα, όλα τα α- 
εροσκάφη διαθέτουν πολλά χρώ- 
µατα Και είναι ευκρινέστατα, ακό- 
μα και από κοντινές αποστάσεις. 
Τέλος, υπάρχουν και άλλες αλλα- 
γές, όπως στο πηὶδδίοη παρ, που 


Ρρς 


τώρα είναι τρισδιάστατος. Αν έ- 
χετε κάποιους ενδοιασμούς για 
το αν πρέπει να ακολουθήσετε τη 
σκοτεινή πλευρά της “Δύναμης”, 
όταν δείτε το παιχνίδι, σίγουρα 
Όα το αποφασίσετε. Μάλιστα, 
από δικής µας πλευράς, κατα- 
Βάλλουμε προσπάθειες, ώστε 
στο επόμενο τεύχος να το έχουµε 
για ένα πλήρες Γθνίθν;. 


ΤΑΟΤ(ΑΙ, 


ΜΑΝΑ(άΕΕ 

Με αφορμή κυρίως το 
μουντιάλ ποδοσφαίρου στις Ηνώ- 
µένες Πολιτείες, καθ’ όλη τη 
διάρκεια του περασμένου Καλο- 
καιριού Κυκλοφόρησαν πάρα 
πολλά παιχνίδια µε Θέμα το πο- 
δόσφαιρο. Ενα απὀ αυτά, αν και 
δεν έχει σχέση µε το μουντιάλ, εἷ- 
ναι και το Ταε[ίσα| Μαπαφο: τής 
ΒἰαεΚ ἰ6οεπά, Πρόκειται για ένα 
κλασικό παιχνίδι στρατηγικής Πο- 
δοσφαίρου, το οποίο, όπως και 
τα Περισσότερα που ΚυΚλοφο- 


Ργεπηίει [εασυθ της Αγγλίας. Δια- 
δέτει πολλές επιλογές, στατιστι- 
κούς πίνακες και αναλυτικά στοι- 
χεία για κάθε παίκτη. Όμως, αυτό 
που Όα το κάνει να ξεχωρίσει εἷ- 
ναι τα ΗἰΟΗΙΙΟΠΙ5 που περιλαµθά- 
νει, κατά τη διάρκεια τέλεσης του 
αγώνα. Συγκεκριµένα, πρόκειται 
για νίάθο-ε[ρρς, τα οποία έχουν κι- 
νηµατογραφηθεί από πραγματικά 
γήπεδα και ανάλογα µε τη φάση 
εµφανίζεται το αντίστοιχο. Σ- 
γουρα, πρόκειται για κάτι που 
προσδίδει ιδιαίερο χρώμα στο 


Γα] 


| 
γνωστό ποια µεγάλη εταιρία ὃα 
αναλάθει τη διανοµή του παιχνι- 
διού και γι΄ αυτό δεν είναι γνωστή 
η ηµεροµηνία άφιξης του παιχν!δι- 
οὐ. Ωστόσο, δεν Όα έρθει αργό- 
τερα απότις αρχές Δεκεμβρίου. 


ΗΠ ΕΠΣΤΡΟΦΗ 


ΤΟΥ 51) ΜΕΙΕ 

Ο διάσηµος σχεδιαστής της 
Μἰεποργοςθ επιστρέφει Και σύντο- 
μα Όα κυκλοφορήσει ένα νέο τίτ- 
λο, ονό/ατι (οοπίζαίίοη. Όπως 


κώνο ας. 


αλλά και απὀ το γνωστό ύφος 
του δἱὰ Μείεη, το παιχνίδι α ανή- 
Κει στην κατηγορία 5/γαίθογ και, 
ειδικότερα, σε αυτή µε τον τίτλο 
Επιρίτε Βυ]αϊπα. Το παιχνίδι απο- 
τελεί στην ουσία συνέχεια του 
ἰν]]]χα[ίοη, που είχε σημειώσει 
µεγάλη επιτυχία και Θεωρείται α- 
Κόµα και σήµερα από τα καλύτε- 
ρα παιχνίδια του είδους. Πιο 
συγκεκριµένα, το (οἰοπίζα[ίοπ 
µάς τοποθετεί στην περίοδο 
1500 - 1800, στη διάρκεια της ο- 
ποίας έγινε η αποίκηση των Ηνω- 
µένων Πολιτειών. Σκοπός του παι- 
χνιδιού είναι να εγκατασταθούµε 
και να εδραιωθούµε στη “Νέα 
Γη”. Αυτό Βέβαια Όα γίνει είτε µέ- 
σω εμπορικών συναλλαγών ή α- 
Κόµα και µέσω πολέμων µε τους 
υπάρχοντες κατοίκους της περιο- 
χής, τους Ινδιάνους. Μέχρι στιγ- 
µής, δεν υπάρχουν περισσότερες 
πληροφορίες για το παιχνίδι, µια 
και δεν έχει ολοκληρωθεί η κατα- 
σκευή, αλλά σίγουρα Όα κυκλο- 
φορήσει µέσα στο 1994 και όταν 


ρούν, µας µεταφέρει στην 


Καιμέσα απὀ αυτήν τη στήβη θα ἠθε- 
ϱ Λα να σας ευχπθώ καβὸ χειμώνα και 
κυρίως, καβό σαηηπα. Οσο γιατο δεύτερο, εἰ 
ναι σίγουρο, καθώς και αυτόν το χειμώνα θα 
κυκβοφορήσουν εκπβηκτικά παιχνίδια. Ταπε- 
ρισσότερα µάβιστα απὀ αυτά θα αποτεβέσουν 
και παιχνίδια-σταθµους για τις μετέπειτα 
κυκβοφορίες 


Ενα απὀ αυτὰ εἰναι και το ἸΛήπα 

(ὈΠΊΠΙάΠΑΕΙ 3. Αν και το παιχνἰδ! είναι 
ακόµα υπό κατασκευή, ἠὅπ διεθνώς ἔχει γίνει 
σάπος σχετικά µε αυτό. Ενδεικτικά, θα ανα- 
φέρουμε προς το παρὀν ὁτι ὀβοι οἱ χαρακτή 
ρες του παιχνιδιού θά εἶναι πραγματικοί Πθ0- 
ποιο! και µάβιστα ποβὺ γνωστοί. Κεντρικός 
πρωταγωνιστής εἶναι ο ΜαΓΚκ ΗαιΠΙΙ, γνωστὸς 
από το ϱόβο του ὡς {υΚκ6 5κΥνναΙκοί στην τρι- 
Δογίατου Ποβέμου των Αστρων 


Ενα ακόµα παιχνίδι, που αναμένει ὀβη 
δ π Ευρώπη µε αγωνία, εἶναι και το 


παιχνίδι. Αυτή τη στιγµή, δεν εἶναι 


ΡΟΟΠΙ 2. Μετά την εππυχία του προκατόχου 
του, ὀβοι περιµένοιν "το κάτι ἀββο᾽' στο νέο 
ΏοοΠ1. Να ὅουμε αν θᾳ εἶναι πραγματικά κάτι 
επαναστατικό ἡ, απβὠς, ένα συνηθισμένο 
σθ(μεἱ 


ΑῆΠες σημαντικές νέες κυκβοφορίες 

Φη οι οποίες ὁμως ακόµα δεν έχουν οβο 
κβήρωθεί εἶναι οι ακόλουθες 

εηκς 480/Ρ6ΠΠμΠῃ. Καιμόνο ο τίτἍος γιατο 
νεο οοΙέτης Αοζθςς τα Λέει όπα 

ΒΩΝΝΗ Ραίγοί της κονναη 5οΓνναΓς, Οἱ κατα 
οκευαστες του ΟνεῄοΓᾶ ετοιμάζουν την σπά 
ντηση στο Νήμα» οἱ Ο6Ιγ της Οπα!, που ανα 
μενεταικατάτους επόμενους ὅ0ο µήνες 

511 ΤΟΝΝΗ για παιδιά σπὀ 6 - 14 χρονών, και 
5ΙΠ1 ΤΟΝΝΘΓ για µεγαβύτερους, απὀ τη Μαχίς 

ΝΑΣΕΟΑΝ ΚαΟΙΠα απὀ την ΡαβΡΥΤκ. Οἱ κατα- 
σκευαστές του ΙΠάγΕαΙ Νασίηα σε ἑνα νἑο 
απνπα δια Πο 

ΜΊ ΤαΓΚ Ριαίοοῃ 2, 1943: ΝΑ ονοί Επορᾶ 
Εοιπ]μ]ὰ 0Π6 ΟΓαπᾶ ΡΗΧ 2. Ανοικτή επίθεση 


καταλαβαίνετε και απὀ τον τίτλο 


γίνει αυτό, Όα επανέλθουµε. 


της ΜΙΕΓΟΡΙΟςε σε όβα τα μέτωπα 


τέβος, γιατους φανατικούς των παι 
ϱ χνιδιών καιτῶών ταινιών δίαί Μας η 

μΙζαδΑΙΤ5 θᾳ κυκβοφορήσει και ἆλῆα παϊκν! 
ὅια θασισµένα σε αυτές, Το πρώτο απὀ αυτά 
εἶναι το Όακ ΕΟΓΟ85, στο οποίο θᾳ είστε ἑνας 
επαναστάτης και σε ἑνα παιχνίδι στο σΌᾶ του) 
ΡΟΟΠ, θᾳ αντιμετωπίζετε τις δυνάμεις της 

Αυτοκρατορίας, Μάβιστα, για να είστε Πβή 
ρώς ενημερωμένοι, σας µε 
ποκβειστική εἰδπση ότι ο 66οΓας 11645 το 


ἵρουμε την α 


1987 θᾳ κυκβοφορήσει πα νέα τανία, µε θέµα 
από την τριβογ/α 5ίαϊ Νας. Τότε, θα σιµΠβή 
ρωθουν τα 20 χρὀνια απὀ την πρὠτή ταινία 
και µάββον, θᾳ έχουμε πάΠι µία τριβογία 


Αυτά, όμως, γι; αυτόν το µήνα καθως 

ια ἕστω και καθυστερημένα θᾳ κάνω και 

Εγῶ μερικά μπάνια στις παραβες του Ιονίου 

Μέχρι τον ἀββο µήνα, ετοιμαστείτε για τους 
νεους ΗΟΤ τους 
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Τα αάνεπίυγθς στο Ρς 

Μας!ει αυτόν το µήνα 
έχουν γενέθλια. Και τι γενέ- 
θλια! Κλείσαμµε ήδη 2 χρόνια 
συνεχούς παρουσίασης τῶν 
αἀνεπίυτθ και Κ.Ρ.Ο. «απιες 
αλλά και των γενικότερων ε- 
ξελίξεων στο χώρο. Από το 
Σεπτέµθριο του ’΄80 έως και 
το Σεπτέμβριο του ’΄92 πα- 
ρουσιάστηκαν αναλυτικά 
συνολικά 32 αἀνεπίυτες, 
ένα σε κάθε τεύχος. Από τον 
Οκτώθριο του ’΄92 ως και 
τον Ιούλιο-Αύγουστο του 
΄92, παρουσιάστηκαν συνο- 
λικά 20 αἀνεπίυτθς, δηλαδή 
από δύο σε κάθε τεύχος. 
Ηταν η χρονιά που τα 
αἀνοπίυτθς στα ΙΒΜ συµθα- 
τά εξαπλώνονταν µε πολύ 
γρήγορους ρυθμούς στο χώ- 
ρο της ηλεκτρονικής ψυχα- 
γωγίας. Από το Σεπτέμβριο 
του /΄93, δηλαδή ακριθώς 
πριν από ένα χρόνο, η διεύ- 
Θυνση αποφάσισε την 


ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΡΑΤΕ 


κυκλοφορία ενός “δίδυµου” 
περιοδικού του Ρς Μαρίοι, 
του Ρς Οαπιθς. Στα Ἰ 1] τεύχη 
που κυκλοφόρησαν, πα- 
ρουσιάστηκαν συνολικά 37 
αἀνοπίυγθς και ΚΡΟ’5, ενώ 
παρουσιάστηκαν για πρώτη 
φορά και (Ρ ᾳαπηες. Πι- 
στεύω να συμφωνείτε και ε- 
σείς ότι για τα δεδοµένα της 
ελληνικής πραγματικότητας 
πρέπει να μιλάμε για ένα µι- 
κρό θαύμα. 


Μια και ο λόγος για τα 

(Β ᾳαπιες, σημειώστε 
καλά την παρακάτω πληρο- 
φορία: Το 1995 Θα είναι η 
χρονιά που τα (0 Φαπῃες ὃα 
επικρατήσουν ὡς προς τις α- 
ντίστοιχες εκδόσεις των 8α- 
σισµένων σε δισκέτες. Δεν 
πρόκεπαι για κάποια προσὠ- 
πική εκτίµηση, αλλά για ήδη 
ειλημμένες αποφάσεις όλων 
των µεγόλων εταιριών, µια 
και όχι µόνο - όπως ήδη να 
συµθαίνει - έχουν αρχίσει να 
κυκλοφορούν παιχνίδια απο- 
κλειστικά σε ΟΡ) έκδοση, αλ- 
λά και όπου πρόκειται να 
κυκλοφορούν και τα δύο 
{ουπια!, (Ώ5 και δισκέτες, οι 
εκδόσεις των (Ώ5 Όα προη- 
γούνται χρονικά. 


Αναµένοντας, λοιπόν, 
την επέλαση των (0 


0απηθς, ας παρουσιάσουμε 
τα αὀνεπίυτθς και ΚΡΟ΄5 Που 
κυκλοφορούν ήδη σε (0. 
Εχουμε, λοιπόν, τα εξής: 


"ΤΗΕ 7Η ΟὐΕΡΤ” της 
γιτοῖη. Στην πραγµατι- 


κότητα ένα πανέξυπνο ρυζΖὶε 
9απηθ, το πρώτο παιχνίδι που 
επέφερε επανάσταση στο χώ- 
ρο των οοπι-ρυΐθ; οΓαρῄβίςς 
και απἰπιαῄοη, ΄ΜΥΣΙ’ της 
Βιοάεήουπα. Αάνεπίυτθ. Το 
δεύτερο παιχνίδι που έκανε 
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πραγματική τοµή στα 
εοπηρυ!εγ οταρβίς». Θεωρεί- 
ται Το Τελειότερο οοπηρυ!θΓ 
Φαπῃε µέχρι σήµερα. 
“ΞΕΤΟΗΝ ΤΟ ΖΟβΚ’ της 
Ιηίοσοπι. Αανεπίυγθ. “ΙΑΝΗΩΣ 
ΟΕ ΙΟΚΕ” της Υἱτοῖη. ΚΡ.Ο. 
“ΦΑΒΡΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ” της 5ἱε:- 
τα. Αἀνοπίυγθ. “ΟΙΑΝΤΙΜ 
Ο6ΑΤΕ” της Μεαία Υἱείοη. 
Αανεπ!υτθ. “ΥΝΟΝΙΡ ΟΕ 
ΧΕΕΝ΄ της Νεν/ ὙΜοηία (οπι- 
ρυήπο. Κ.Ρ.Ο. “5ΤΑΚ ΤΚΕΚ: 
251 Αππίνεισαηγ” της Ιπίθι- 
Ρἰαγ. Αάναπιυτ. “ΚΙΝΟ’5 
ΟΙ/ΕΞΤ ό” της δίειτα. 
Αανοπίυθ. “ΟΚΙΤΙΓΑΙ ΡΑΤΗ”’ 
της Μθαΐα Υἱείοη. Αάνεπίυτε/ 
Ασ[ίοπ. “ΡΑΚΚ Ν΄ της 5.5.|. 
Κε.Ρ.6. “ΡΚκΑςυΙΑ υΝιΕΑ- 
5ΗΕΟ” της ϊασοπι. Αανοπίυ- 
ιβ “ΡΟΝΟΕΟΝ ΗυςΚ” της 
5,91. Κ.Ρ.Ο./Αςῄοπ. “ΕΥΕ ΟΕ 
ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΚ ΤΕΙΙΟΟΥ” 
της 5.51. ΕΡ.Ο. “ΙΑΒΑΥ ό” 
της »ἰειτα. Αἀνεπίυτθ. “ΙΑΒΥ- 
ΕΙΝΤΗ ΟΕ ΤΙΜΕ’ της 
Εἰθεϊτοπίςς Ας. Αἀναπ!υτα. 
“ΟΟΝΦΡΙΒΑΟΥ” της Υιτοίη. 
Αανεπίυπα. “ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ΒΑΚΚ” της |-ΜΛοΙίοη. Αάνεπ!υ- 
(6, ΄ΤΗΕ ΑΡΥΕΝΤυΚΕς ΟΕ 
ΥΜΙΙΥ ΒΕΑΜΙΣΗ” της Όγπα- 
πηὶχ. Αανεπίυτθ. “ΡΑΥ ΟΕ 
ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΕΙΕ” της ἱυσας- 
Ας, Αάνοπίυπθ. “ΡΚΑΟΟΝ 
ΤΑΙΕΣ: ΚΑΟΕ ΟΕ ΤΗΕ ΡΑΚΕΚ 
ΑΙΙΙΑΝΟΕ” της δοῄν/αιθ 
Τοο]νοηίς. Κ.Ρ.Ο./Αἀναπίυιθ. 
“ΟΟΒΙΙΝΣ5 ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΟΡ” και “ΟΦΟΒΙΙΙΝς 2” της 
5ειτα. Αάνοπίυγε». “ΙΝςΑ 
ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ ΟΕ” της δίειτα. 
Αεϊϊοπ/Ααναπίυγθ. “ΤΗΕ 
ΟυΕΝΕΥΜΑΝ ΡΚΟΙΕΟΤ” 
της Ριβ5/ο οιυαϊος. Αανεπ!υ- 
[Θ."ΚΙΝΟ’5 ΟυΕΣΙ 5” της 
δίειτα, Αανοπίυτθ. “ΙΕΟΕΝΡ 
ΟΕ ΚΥΚΑΝΡΙΑ” της Υνθε- 
ψΝοοά 5ἱυα[ο». Αἀνεπ!υιε. 
“ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕΣ ΑΝΡ ΤΗΕ 
ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙς” της 
ἱυοαδΑης. Αάνθπίυτθ. “ΓΑΙΑ 


υΡρϱΑΤ εΕ 


ΒΟΝΝ” της 5ίειτα. Αἀνεπ!υτθ. 
“1ΟΟΜ” της ἰυοαδΑης. Αά- 
γεπῖυτθ. “1Ο5Ι ΙΝ ΤΙΜΕ” της 
»ίθιτα. Αανεπίυγθ. “ΚΕΤΗΝΝ 
ΟΕ ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ΄ της 
Μἰειοβιο»θ. ΑανοπίυΓθ. 
“ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡ 1” και 
“ΜΟΝΚΕΥ ΙΡΙΑΝΡ 2” της 
ἱυοαδΑής. Αάνοπίυγες. 
“5ΗΕΚΙΟςΚ ΗΟΙΛΜΕς: |, ΙΙ και 
ΙΙ” της Ὑϊαοοπι. Αανεη!υγες. 
“ΦΡΑ(Ε ΟυΕΣΤ ΙΝ” της 
»ίθιτα. Αανεπίυγθ. “ΥΝΚΑΤΗ 
ΟΕΤΗΕ σΟῦ5” της Μαχίς. 
Αανεπ!υτ. “ΒιὺΕ ΕΟΕΟΕ’ 
της Τσυπαπηί. Ααναπίυ/θ. 
“ΕΙΝΟΝΟΡΙΕΡ” της Τευπαπή:. 
Αάνεη!υτε. “ΟΙΤΙΜΑ ΙΗΝ” της 
Οηἠσίη. ΚΡΟ». “ΟΙΤΙΜΑ 
υΝΡΕΕΥΝΟΡΙΡ Ι και ΙΙ” της 
ΟΜρίπ. ΚΡΟ5. “ΡΕΙΙ(Α- 
5ΤΙΝΟ ΡΑΚΤΥ ΡΑΕΚ/(1, 2, 3)” 
της [θᾳοπα. Αάνεπίυγε. 
“ΡΚΑΟΦΟΝΟΡΗΕΕΕ” της Μϊ- 
«ΓοΡιο»θ. Αανεπ!υΓθ. “Οἱ0Κ5Ε 
ΟΕ ΕΝ6ΗΑΝΤΙΑ” της ΥΙτοίη. 
Αανεπίυθ. “ΙΟ5Τ ΤΑΕΑΣΙ)- 
ΚΕ5 ΟΕ ΙΝΕΟΟΟΜ Ι και ΙΙ’ 
της |ηῄοσοπῃ. Αάνεπίυτος. 
“ΕΚΙς ΤΗΕ ΙΝΕΕΑΌΥ” της 
ἰθοεπα. Αανεπίυγθ. “ΟΟΜ- 
ΡΑΝΙΟΝ ΟΕ ΧΑΝΤΗ΄” της 
ἰθρεπά., Αανεπίυγθ. “ΗΙΤΙΜΑ 
γ/:Ραή Ἰ και 2” της Οἠθη, 
ΚΡΟς, "5ΑΜ ΑΝΡ ΜΑΧΗΙΤ 
ΤΗΕ ΚΟΑῦ5” της ἱυοαδΑης. 
Αάνεη!υιθ. “ΚΑΥΕΝΙΟΕΤ” της 
5.5,]. ΚΡΟ. “ΒΕΝΕΑΤΗ Α 5ΤΕΕΙ. 
ΞΚΥ” της Υἱτοίη. Αἀνεπιυιθ. 
“ΒΕΤΕΑΥΑΙ ΑΤ Κκονροκ’” 
της Ὀγπαπήίχ. Ε.Ρ.Ο. 

Αυτοί είναι οι Βασικοί τίτλοι 
σε (Ώ5 από τα αἀνεπ!υΓε/ 
Κ.Ρ.Φ. Θαππθς που έχω κατα- 
χὠρισμένους στα αρχεία µου. 
Πιδανότατα Όα υπάρχουν και 
άλλοι, όµως νομίζω ότι αυτοί 
εἶναι οἱ πιο σημαντικο. 


Ποιοι τίτλοι από τους 

ανωτέρω Κυκλοφο- 
ρούν µόνο σε (Ώ); Επανα- 
λαμβάνω, ΜΟΝΟ. Είναι τα: 


“ΤΗΕ 7Η ουΕ5Τ”,“ΜΥςΤ”, 
“ΙΑΒΥΕΙΝΤΗ ΙΝ ΤΙΜΕ”, 
“ΡΗΕΕΙΟΟΚ ΗΟΙΜΕἘ:Ι, ΙΙ 
και ΙΙΙ”, “ΡΕΚΑΕυΙΑ 
ὑΝΙΕΑΣΗΕΡ”, “ΡΚΑΟΟΝ- 
ΡΗΕΕΕ”, “ΥΝΚΑΤΗ ΟΕ 
σοῦ»”, “ΟΚΙΤΙςΑἰ ΡΑΤΗ”, 
“ΟυΑΝΤΗΜ ΟΑΤΕ” και 
“ΤΗΕ ΙΟΙΙΚΝΕΥΜΑΝ 
ΡΚΟΙΕΟΤ”. 


Ποια αἀνεπίυτθ / ΚΡΟς 

περιμένουμε να κυκλο- 
φορήσουν µέχρι τα Χριστού- 
γεννα και φυσικά µόνο σε 
Ο0ε; Το “1 1 ΗΟΙ)Β” της 
γιγοίη, η συνέχεια του Τε Ζ/ι 
Ουες! που χρησιμοποιεί µάλι- 
στα νέα τεχνολογία στην επε- 
ξεργασία των γραφικών]! 
“ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΚΚ 3”. 
Εμείς στο επόµενο τεύχος Όα 
παρουσιάσουμε το δεύτερο 
της σειράς, αλλά το τρίτο ὃα 
εἶναι µόνο σε (Ρ. 

Το εκπληκτικό δρίλερ 


“ΗΑΚΥΕΣΤΕΚ΄ επίσης µόνο σε 
(Ρ.Το ”ΙΟυΕΝΕΥΜΑΝ 
ΡΕΟΙΕΟΤ 2” και τέλος τα: 
“υνρεκ ΑΚΙΗΙΝΟ ΜΟΟΝ” 
της Αεσθςς και “ΡΗΑΝΤΑ- 
ΡΜΑΟΟΡΙΑ” της δἱειτα. Τέ- 
λος; Ποιος είπε τέλος. Φυσι- 
κά και το “ΟὐΤΡΟΣΤ” της 
δἰειΓα, έστω και αν αυτό εἶναι 


στρατηγικής, 


Τώρα και στα “κοινά” 

[ογπια!». Μόλις κυκλο- 
φόρησε το εντυπὠσιακό πρώ- 
το αάνθηίυτθ της Νεν/ γ/οηίἁ 
(οπιρυῄπο, το “ΙΝΗΕΡΙΤ ΤΗΕ 
ΕΑΚΤΗ”. Κυκλοφόρησε επιτέ- 
λους το Κ.Ρ.Ο. / Ααἰίοπ της 
5.5. “ΑΙ-ΟΑΡΙΜ”. Αυτές τις 
μέρες περιμένουμε τα: ΗΕΧΧ 
της Ρογρποςί» [Ε.Ρ.Ο.), “ΑΙΙΕΝ 
ΙΟ0Ις”της 5.9: [Κ.Ρ.Ο. / 
Αανεπίυγε] και το “ΕΕΤΙ)ΡΝ 
ΤΟ ΕΙΝΟΝΝΟΡΙΡ” της 
Τευπαπη:. Περισσότερα όµως 
γέα τον επόμενο µήνα. ι 


ΡΟ (απιες9 


- ον ας ΙΤ ΕΙΓΊ ΓΙ ΓΗΝΙ 1 
- αι 1 ΝΕ Ευ ή 1 ! 
ΕΝΑΣ ΥΙΕΓΟΑΙ ΚΟΣΜΟΣ 


ΣΤΟ ΟΥΡΕΒΟΡΑ(Η 


Για τους λάτρεις των ππυ]Η-υ5ε Φαπιε» που δέλουν κάτι 

παραπάνω από ένα οη-/ἱΠε 5ΗΟΟΓ΄ΕΠΛ υρ, η απάντηση ες 
είναι: Εεαεγα[οη ΙΙ. Ενας ολόκληρος Κκόαµος στο 
κυθερνοδιάστηµα με τους δικούς του νόµους.και 
κανόνες, τη δική του κοινωνική δοµήκαι ᾽ 
ιεραρχία και τους δικούς του ήρωες. ἕνα 

παιχνίδι που όχι µόνο δεν θα τερµατίσετε µέσα 
σε λίγους µήνες, αλλά που πιθανώς ὃα 

εξελιχθεί σε ...τακτική καθημερινή 


΄ / 

απασχόλησή σας. 

του Μάνου Νικολάου 

πιαππἰχθαίμεπα.εοππρυ!ἱπικ.6ογήνπθ!.ΟΓ ν. 

Υγρη”- 

πίδοξοι ΓΘ46/5... γορο παι- 
ΝΝΘΙΟΟΠΊΘ αΌοα[α! Και χνιδάκι για 
προετοιµαστείτε για να 'ξεδώσουν”. Αντί- 


ένα µεγάλο ταξίδι σε θετα, είναι ἑνα παιχνίδι που θα σας πάρει 
ένα πραγματικά µονα- (κυριολεκτικά) χρόνια για να το τελειώσετε 
δικό οοπηριθί ϱ8ΠΠΘ. --αν το τελειώσετε ποτέ! Τρίτον: ΑΝ η µε- 
Μερικά πραγματάκια, γάλη αδυναμία σας εἰναι τα αππιαίϊθα 
όµως, θα πρέπεινατα  ϱίἴαρῃίος και τα φοβερα.βουράΙΓ8ΟΚΘ, ξεχά- 
ξεκαθαρίσουµε απὀ την αρχή. Πρώτον: στε το! Το Εθά έχει γραϊκίκά και ἠχο (και 
Το Εθἀθια[ίοη είναι ένα πιμ]ίί-ριαγθί μάλιστα οιιίοπἩσθο), ), αλλά αὑτά αποτελούν - 
4αΠΠ6 που παίζεται µόνο οη-πθ6.Σεα- απλώς το... κερασάκι στην τουρτα - το παι- 
ντίθεση µε άλλα οη-Ιπε παιχνίδια Χνίδι παίζεται εξίσου κφλά και σαν ἰθχί 
(π.χ. Αἰί Ν/αιήοι) δεν υπάρχει δυνατό- αανεπίμ[θ. 
τητα δἰπᾳίθ-μ56ί παιχνιδιού - ο λόγος Μετά απὀ τα παραπάνω, φαντάζομαι ότι 
θα φανεί στη συνέχεια. Δεύτερον: Το οἱ ϱ8πΊ8/5 που συνεχίζουν την ανάγνώση 
Εθά δεν απευθύνεται σε όσους θέλουν του τθνίθι αυτού μειώθηκαν κατά περιπου 


εν 


ΠαΙΧΧΙΔΙΑ ἸΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ ΕΠΟΧΗ 


πι ππαν 
πο, 


9056! Ας προχωρήσουμε, λοιπόν, εμείς οι υπόλοιποι στην ουσία 
του πράγματος. Το Εθάθ[αϊίοη είναι ένα διαστημικό παιχνίδι, το ο- 
ποίο όµως δεν έχει µεγάλη σχέση µε πολέμους, εξωγήινους κ.λπ. 
Θα μπορούσαμε να πούμε ὁτι είναι κάτι μεταξύ αἀνεπίυΓθ, ΒΡΑ και 
Γθ50ιΙ08 - Βἰοσβίίοη 98ΠΠ6. ας 

Θα σας θυμίσει το παλιό ΕΙ6, το ΜΙΙεπίµπι και το Βαΐοβα 
Τγοοοῃ - όλα αυτά µε έντονα στοιχεία του προπάτορα των ππιιίῖ- 
µ66/ ϱ8ΠΠΘ5, του παλιού Μ.Ο.Ὀ. 

Μπερδευτήκατε λίγο; Δεν πειράζει! Ούτως ή άλλως το 
παιχνίδι είναι αρκετά πολύπλοκο, ώστε να απαιτείται 
από τον παίκτη η ικανότητα να... ξεμπερδεύει κα- 
ταστάσεις! 

4 - 


ο» 

ΣΤΟΧΟΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Απώτερος στόχος κάθε παίκτη στο 
Εοάθιαίίοη είναι η επιτυχία! Κι όταν 
λέμε επιτυχία εννοούμε πρώτα απ’ 
όλα ην αναρρίχηση στις κοινώνικο- 
επαγγελματικές τάξεις του Εθ6α. 
Εκτός από αυτό, βεβαίως, ᾱ- 
παραίτητη είναι η οικονο- 
µική επιτυχία, αλλά ο τ 


και η ουσιαστική με 
αναγνώριση ο. 
εκ µμέ- 

ρους 


των συμπαικτών σας. Το 

Εθά έχει 17 διαφορετικές "τάξεις" (ή 

βαθμούς). Ολοι οι παίκτες ξεκινάνε από το κατώτατο επίπεδο του 

πουπάΠοᾳ, ενώ η ανώτατη βαθμίδα και ο τελικός στόχος όλων εἷ- 
ναι η αυτοκρατορική πορφύρα! 

Πώς κερδίζονται οἱ προ- 
αγωγές απὀ βαθµό σε 
βαθµό; Με εντελώς δια- 
Φφορετικό τρόπο κάθε Φο- 
ρά! Ετσι, π.χ., για να µετα- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


- Ἱ πηδήσετε απὀ ἴοιΠα-Ποᾳ 


λα. σε Οοπιπιαπάθί αρκεί να 
καταφέρετε να αγοράσε- 
τε το πρώτο σας διαστηµι- 
κὀ σκάφος (κάτι καθόλου 
απλό, αν δεν σας το 
"σφυρίξει” κάποιος πα- 
λιός). Για να προα- 
Χθείτε, στη συνέχεια, 
απὀ ΟΟΠΙπΙ8ΠάΘΙ σε 
Οαρίαἰη αρκεί να εξο- 


Γγ. 
“. 


Χς 

Φλήσετε το (έντοκο) δάνειο που σας προσέφερε η τράπι να 
αγοράσετε το σκάφος σας. Για να µεταπηδήσετε μακρινά 
ρα- απὀ Τ{8άΘΙ σε Μθ/ομαπί θα πρέπει να νοκ Υρί- 
φους, να αυξήσετε τα σἰαἰ5 σας κατά 25 µονάδες κα(ίνα πληρώσετε 
25 εκατομμύρια νομίσματα. Για να αοβονλἀδῄα πιο ψηλά στην 


ιεραρχία, απαιτείται να σκοτώσετε τον Μοπῖγ τον πειρατή, ενώ για 
να µπείτε στη Γερουσία θα χρειαστεί να σας ψηφί- 
σουν οι συνάδελφοι γερουσια- 
στές... 


Οπως 

βλέπετε, η α: 

ναρρίχηση στην κλί-" 

µακα αξιωμάτων του Εθά 

δεν είναι καθόλου απλή 
υπόθεση! 

Ενα, άλλωστε, απὀ τα 

πιο ενδιαφέροντα χαρακτη- 

ριστικά του Εθά είναι ότι ο κά- 

θε βαθμός απαιτεί απὀ τον παί- 

κτη διαφορετική προσέγγιση. Οι 

χαμηλότεροι βαθμοί θέλουν σκληρή 

δουλειά και τίποτα άλλο. Όσο κάποιος 

αναρριχάται σε υψηλότερα κλιμάκια, τόσο πιο 

πολύπλοκη σκέψη αλλά και ικανότητα επίλυσης µιας 

σειράς γρίφων απαιτείται. Ενδιαφέρον παρουσιάζει, επίσης, το Υε- 

γονός ότι υπάρχει αλληλεπίδραση μεταξύ παικτών από διαφορετι- 

κούς βαθμούς, έτσι ἵστε ακόµα και ο υψηλόβαθμος παίκτης να έ- 

χει την ανάγκη των “χαμηλότερων τάξεων”. 


Ο “ΚΟΣΜΟΣ” ΤΟΥ ΕΕΡΕΡΒΑΤΙΟΝ 
Το Εθά παίζεται σε έναν κόσµο που αποτελείται (αρχικά) από ε- 
πα πλανήτες ή/και δορυφόρους: Ερμή, Αφροδίτη, Γη, Σελήνη, 
Αρη, Τιτάνα, Καστίλλο. Καθέ- 
νας απὀ αυτούς έχει τό, " 
δικό του χάρτη, ο ο- 
ποίος, πολύ συ, 
χνάκ, αποτε- 
- λείτὰι ᾿από 
διάφορα 


Τΐνο ἀἰςρ]αυ 


ν Ῥρΐοςς Γος Μοπορο]ος 
Πε α{ Ι6{οηυ κ. 19 τοης ανα ]αδίο 


Ἐχολαπας ὃ /έου ϱ.. 


παρκεί Όνε [αυ μα]] ἃ παςςίνε 


Ρργίσε 


{απά πα ἵπ νο οοἷοπυ)ς βοροςς 


ἐἰσκθυ-έαρο ἀἱςρίαυς Ε]ε οἳ φοοᾶς ἃς {ου Ῥθοοπο 


ζαι {π οΕ4ρ’5 Πο]: 
λα έοπα οἳ 


8, 1 { 1.9η2. 
μα Βσόῃι 
ἴσης οἳ οὔγφο 


5 {ο πε πο], νε νεςί απά Ένα πορη-ωσςέ, 


πεω ργίοες Γον Ηῳρποίαρεα: 


... 


21 
ον Φαπάίωο ἵη Εἰ Ἰοημ/5 μαγκοῖ, βογοςς [νο {αγ μα1] ο μαρίνα 
ο. εἰοκεγ- έδρα ηλ τπα ργίσοςς οι 9ουάς ἃς Ύδλη 

Ἴθγο ογο οχ{ῖς [ο ἴῃα ΠογίἩ, ἴἶο υασί απά ἔο πογεη-ωαςε, 


διμάΐσς «4 


2406Ν ΝΟΒΗ [ ΛΝΡΙ 


Η εξερεύνηση αυτών των κόσμων εἶναι που 
δίνει την έντονη διάσταση αἀνθπίυτθ Φαπις 
στο παιχνίδι, αφού υπάρχουν αντικείµενα που 
µπορεί να Βρει κάποιος, εοπηρυ!θ/-εοπ[οἰἰθα 
εἰαταςίθις [ΝΡ(5) µε τους οποίους αλληλεπι- 
δρά, µυστικά περάσματα που δεν εµφανίζο- 
γται στους χάρτες, γρίφοι που πρέπει να 
λυθούν κ.λπ. κ.λπ. 

Δεδομένου, όµως, ότι ένα πολύ σηµαντικό 
τµήµα του παιχνιδιού είναι το εµπορικο-οΙκο- 
νοµικό, κάθε πλανήτης/δορυφόρος χαρα- 
κτηρίζεται από το τεχνολογικό του επίπεδο 
και, συνεπώς, από τα προϊόντα που παράγει. 
Ετσι η Γη, π.χ., παράγει κυρίως αγροτικά είδη, 
ο Αρης Βιομηχανικά, ενώ ο Τιτάνας ορυκτά 
Και μεταλλεύματα, 

Ο κόσμος του Εθά είναι ιδιαίτερα πλήρης 


και εδώ εἶναι που η τροπή του παιχνιδιού 
παίρνει συχνά απροσδόκητες διαστάσεις... 
Εκτός, δηλαδή, από τα κλασικά µέρη που 
υπάρχουν µγιατί έχουν σηµασία στο 
Θαπιθρἰαγ, κάποιες άλλες τοποθεσίες υπάρ- 
χουν για την... κοινωνική ζωή των παικτών του 
Εεα! Ετσι, το µπαράκι της Ὀίθεεἰ στον Άρη α- 
ποτελεί μόνιμο στέκι των Εθαἀθις που Όα πε- 
ράσουν από κει για να τα πούνε, να τα... πιού- 
γε, να δοκιμάσουν την τύχη τους στη ρουλέ- 
τα, ή να καλέσουν την εκρηκτική Πἱεσε| σε 
κάποιο τρυφερό τετ-α-τετ! 

Το Ρεα διαθέτει, επίσης, νοσοκομείο, (απα- 
ραίτητο όταν σκοτώνεστε], δικαστήριο, εκ- 
Κλησία (όπου στην Αγγλία οἱ ντόπιοι Γεάάεις 
πρόσφατα ετέλεσαν... γάμο μεταξύ δύο παι- 
κτών - εἶναι τρελοί αυτοί οι Αγγλοι!), ξενοδο- 


ΟΙ ΒΑΘΜΟΙ ΤΟΥ ΕΕΡΕΒΑΤΙΟΝ 


1. Οτδυπάποο 
2. («οπιπιαπαθ: 
3, (αρ[αϊη 

4. Αἀνοπίυτθι 
5. [γαςθι 

6. Μειεβαπ! 

7. ουγηθγπιαη 
8. Ουϊ]ά Μασίθι 
9 Εχριοιει 


10, δαυΐτε 

11. Τῖναπε 

12. Ιπαυς]γία|ἰς! 
13. Τθεµποετα! 
14. Βατοή 

15. Ώυκα 

16. 5θηαἱοΓ 
17. Επιρετοι 


Στον πίνακα αυτόν Βλέπουμε τους 17 διαφορετικούς͵΄θαθμόύς” του Γεα.. Η αναρρίχηση σ’ 
αυτή την “κλίμακα αξιωμάτων” εἶναι, φυσικά, ο στόχος του παιχνιδιού. Πο να φθάσετε, πά- 
ντως, κονΊά στον αυτοκρατορικό θώκο έίναι βέβαιό ότι θα χρειαστείτε πολύ-πολύ καιρό. 


12 ΡΟ οαπιςς 


χεία, γραφεία επιχειρήσεων, δηµόσιες υπηρε- 
σίες κ.λπ. κ.λπ. Ακόμα πιο ενδιαφέρον, όµως, 
εἶναι το γεγονός ότι το ηλιακό µας σύστηµα 
δεν είναι παρά ένας µόνο από τους κόσμους 
του Γθά. Κάπου στην άκρη του συστήµατος 
υπάρχει το ἱπίθισίθίία: [ίη, απ΄ όπου µπορείτε 
[εφόσον έχετε τον ανάλογο θαθμό) να κάνε- 
τε [υπιρ σε άλλα - ανεξερεύνητα ακόµα - 
συστήµατα όπου σας περιμένουν απροσδό- 
κητες καταστάσεις... 


ΤΗΣΕΙΣ 


Σε ἰθχί-πιοάο αρκεί ένα απλό 
ΡΟ, Σε φιαρµίος πιοᾶο ({θάέθυπι) 
προτείνεται 80286 και άνω. 


Βοιπάβίαςίου συµθατή γιατους 
Νου ήχους του θγπι, 


Το (θάΐθυπ απαιτεί σκληρό 
δίσκο όπου θα καταλάθει ένα 
πηπίππνωπι 57ΟΚ. 


Μέσω του {οάΐθυπι υποστηρίζει 
γραφικά ΕΩΑ σε ανάλυση 
640χ3680, σε 16 χρώματα. 


Το [θάϊουπι σε ελάχιστη 
οοπῄοιγαοη έρχεται σε 
συμπιεσμένο αρχείο 45Κ. 


Στον πίνακα που.ακολᾶσθεί βλέπουμε µερικές µόνο (!) 
απὀ τις εντολές {δυ ΕΘαθΙΒΙΙοῃ ΙΙ. Οι Ῥέτολές αυτές καλύ- 
πτουν πλήρως τους βαθμούς .σΓουποΠοᾷ έως και πιθηεῃεηί - 
για τους μεγαλύτερους βαθμουσιµπάρχουν πρόσθετες εντο- 
λές, 

(Ο πίνακας εντολών Σίναι προσφορά του ια ΜΕΦίΘΓ 
Ασἱθ.) 


8οΐ «ΡήΓ85ο» - προκαλεί την εμφάνιση μηνύματος στις οθόνες 
των παικτών που βρίσκονται στον ἰἴδιο χώρο µε εσάς. Το µή- 
νυµα θα έχει τη µορφή Υου/ΓΠΠΙΘ «ρῃΓ856», όπου Υουγπβπιθ 
είναι το όνοµα µε το οποίο εµφανίζεστε στο Εθαθ/αΐἴοη. 

υγίθί - ενεργοποιεί τις συνοπτικές περιγραφές των χώρων. 

Όυγ «οὐ]θοῖ» - για να αγοράσετε ένα αντικείµενο απὀ κάποιο 
5Πορ. 

ἁπίηκ «Ιἰαμίά».-- για να πιείτε ἑνα υγρό. 

άτορ «οὐίθοῖ» - για να αφήσετε ένα αντικείµενο που έχετε 
στην κατοχή σας 

ϱηἰθ: - είσοδος στο σκάφος σας (πρέπει να είστε στον (δίο µε 
αυτό χώρο). 

θαΐ «ίοοά» - για να φάτε κάποιο φαγώσιμο. 

θχαπηίπε (Θχ) «ἰπίπα» - εξέταση προσώπου, αντικειμένου κ.λπ. 

(ω]! -- ενεργοποιεί τις πλήρεις περιγραφές των χώρων. 

αεί «οὐ]θοῖ» - για να πάρετε ένα .αντικείµενο 

αἰνθ «ρεί5δοη» «οθ]θοῖ» «ια να δώσετε σε κάποιον (ρ8/50Π) 
κάτι (οο[θςῦ). 

σαπιδἰε «απιπιουπῖ» «οοἰο:» - για να δοκιμάσετε την τύχη σας 
στον τροχό στο Ο0Π67 ὈίθςθΙ (όπου οοἱοΓ δώστε Γθα οἱ ΡΙ8ΟΚ). 

ἱηδυ[θ πιθ - για να ασφαλιστείτε (µόνο στο ΌΓοΚκθί5 οῄ!ος) 

ἱπνθπίοίγ (1) - λίστα των αντικειμένων που έχετε στην κατοχή 
σας 

Ιοοκ (!) - περιγραφή του χώρου όπου βρίσκεστε 

ο{ά6: - για να αγοράσετε σκάφος 

αυίί - έξοδος απὀ το παιχνίδι 

ΓΘΡ8Υ «απιπιουηϊ» - για να ξεπληρώσετε το χρέος σας. 

Γ8ΏΚς - λίστα των βαθμών στο {θᾷ, καθώς και των απαιτήσε- 
ων για την κατάκτηση του επόμενου απὀ αυτόν που ήδη 
κατέχετε Τ 

5ο0/6 (59) - πληροφορίες για την κατάστασή σας. 

56|| «οὐἱθοῖ» - για να πουλήσετε ένα αντικείµενο σε κάποιο 
5ΠΟΡ. 

οἰαίυς (5!) - πληροφορίεδ γῖα τήν κατάσταση του σκάφους 

λ 
ὴ 

ιΓ8Φ6 -- λίστα µε τα διαθέσιµα αντικείµενα σε ένα 5ΠΟΡ. 

Νο - λίστα µε τους παίκτες που βρίσκονται εκείνη τη στιγµή 
στο {Θᾷ, µε το όνομα και το |θνθἰ καθενός. 


6ΟΠΙ «ΠΠΕΞΞ6Ε» - 
οοπη υπῖ. 

ροδί «πιθςς806» - ανάρτηση μηνύματος σε όλα τα Ρα[5 του 501 
9γ5ΙΘΠΙ. 

Γ968 - ανάγνωση μηνυμάτων στους πίνακες ανακοινώσεων 
των Ρ8{5. 

58Υ «ΠιθΞ58ᾳ6» - μήνυμα στους παίκτες που βρίσκονται στον {- 
διο µε εσάς χώρο. 

58Π4 «ΡΙ8γΘΙ» «ΠΙΘΞ5806» - αποστολή ππα!! σε έναν παίκτη. 

ἴ6/| «ρἰθγθί» «πιθςς8ᾳϱ6» - ιδιωτικό μήνυμα σε έναν παίκτη. 

ἴμπθ «οΠαπηθΙ Νοή» - συντονισμός του ασυρμάτου στο κανάλι 
Νοβ (υπάρχουν 4 κανάλια ΝΟΒ 1-4). 

χἰ «ΠΙθἜς5866» - μήνυμα στο κανάλι ασυρμάτου όπου είστε 
συντονισµένος. 


μήνυμα σε όλους τους παἰκτᾶσ.µέσω του 


ἄοννῃ (4) - μετακίνηση κάτω. 

θ8ςί (6) - μετακίνηση ανατολικά. 

ᾳοἴο «ρἰαπεί» - µεταφορά στον πλανήτη της επιλογής σας 
(πρέπει να είστε στο οοπηπι8Πα οθηίθί του σκάφους σας και 
σε τροχιά, ενώ απαραίτητη προὐπόθεση είναι να.έχετε επι- 
σκεφθεί τον ίδιο πλανήτη στο παρελθόν). 

ἰη - μετακίνηση µέσα. 

Ι8Πᾶ«έ µεταφορά απὀ την τροχιά στο έδαφος του πλανήτη, ὁ- 
που βρίσκεστε. 

πογίῃ (η) - μετακίνηση βόρεια. 

πογίῃθαςί (π6) - μετακίνηση βορειοανατολικά. 

πογίηνιεςί (ην) - μετακίνηση βορειοδυτικά. 

ου! (ο) - μετακίνηση έξω. 

ουδίϊ - µεταφορά από το έδαφος σε τροχιά. 

ρἰθποί - µεταφορά στην τροχιά του πλησιέστερου πλανήτη. 

5ου!ῃ (5) - μετακίνηση νότια. 

5ομίμεαςί (56) -.µετακίνηση νοτιοανατολικά. 

5ομἱηννθςί (5ψ/) --Πετακίνηση νοτιοδυτικά 

ρ (υ) - µετακκηση επάνω. 

νθςί (ν/) - μετακίνηση δυτικά. 


8οοθρί (89) «ΜΜοικ Νο» - αποδοχή δουλειάς Νοᾷ. 


ριγ «απιπιουπί» «οοπιπιοάΙἲγ» - αγορά προιόντων (µόνο απὀ 
ἴγααίΠα ΘΧΟΠ8ΠΩΘ - για ἰγ8άθίς και άνω). 

Ιοῦ - ανάθεση δουλειάς ἡ στοιχεία για την τρέχουσα 

ἰο8ά - φόρτωση. 

56/| ο8Ι{64ο «Ό8γ πο» - πώληση των αγαθων που βρίσκονται 
στο Ό8γ Νοᾷ (µόνο σε ἰγβαίπᾳ ΘΧΟΠΒ8Π66 - για ἰΓ8ᾷ6{5 και άνω). 

µπ]οαά - εκφόρτωση 

νοία - εγκατάλειψη τρέχουσας δουλειάς. 

ΜΟΙΚ - λίστα µε τις διαθέσιµες δουλειές. 
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Εδώ Θα πρέπει να αναφέρουμε ένα ακόµα 
από τα εντελώς πρωτότυπα και επαναστατικά 
χαρακτηριστικά του Εθά, Όταν ένας παίκτης 
φτάσει σε κάποιο συγκεκριµένο βαθµό στην 
ιεραρχία του παιχνιδιού ΄δηµιουργεί” το δικό 
του πλανήτη, ο οποίος συνδέεται κανονικά 
στο παιχνίδι και λειτουργεί για όλους τους 
παίκτες σαν ένας ακόµα πλανήτης του παιχνι- 
διού! Ο πλανήτης αυτός µπορεί να είναι 
“πλήρης”, µε παγίδες, γρίφους του παίκτη- 
πλανητάρχη, δικές του τοποθεσίες, δική του 
παραγωγή προϊόντων κ.λπ. Αν, μάλιστα, 
υπάρχουν αρκετοί τέτοιοι παίκτες-πλανητάρ- 
χες, μπορούν να ενώσουν τους πλανήτες 
τους και να δημιουργήσουν ένα δικό τους η- 


Ένα από τα καλύτερα ππωέ/-μ5θή 981959 του 
είδους του σε διεθνές επίπεδο, Όσοι 
ενδιαφέρονται για... µόνιμη απασχόληση θα 
μείνουν ιδαίτερα ικανοποιημένοι. 


ΕΠ 
ο ΕαΩ 


ϱ2ο 
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λιακό σύστηµα που συνδέεται κανονικά [µέ- 
σω Ιπ[ειςίε[ϊα: [ἴπΚ) µε τα υπόλοιπα ηλιακά 
συστήµατα του παιχνιδιού! 

Εντυπωσιακό, ε; 


Το πρώτο πράγμα που Όα ξενίσει όλους ὁ- 
σοι έχουν συνηδίσει να παίζουν Αἀνθηίυτες 
και ΚΡΟ είναι ότι δεν υπάρχει εντολή ἰοαα![ 
Αυτά που ξέρατε... ξεχάστε τα! Εδώ δεν µπο- 
ρούμε να ξαναφορτώσουµε το τελευταίο 
5ανε που κάναµε προτού πέσουµε στη χαρά- 
δρα, ἡ προτού µας σκοτώσει το τέρας του 
22ου Ἰενεί κ.λπ. Στο Εθἀθγα[ίοη όποια κίνηση 
κάνετε Όα πρέπει να την κάνετε γνωρίζοντας 
ότι δεν υπάρχει πισωγύρισμα! “Δηλαδή µπο- 
ρεί να έχω παίξει ὁ εβδομάδες και να σκοτω- 
Βώ και να πρέπει να ξαναρχίσω απ’ την αρ- 


χή;” ὃα µε ρωτήσετε. Η απάντηση εδώ εἶναι 
“όχι, εφόσον είστε... ασφαλισµένος”! Αλλη 
µια από τις καινοτομίες του Εθά εἶναι αυτή α- 
κριθώς, η “ασφάλεια ζωής” που κάνει ένας 
παίκτης, η οποία του επιτρέπει να συνεχίσει 
το παιχνίδι απὀ το νοσοκομείο, εφόσον κά: 
ποια στιγµή σκοτωθεί. Το θέμα είναι ότι δεν 
µπορείτε να έχετε παρά µόνο µια ασφάλιση 
ζωής, πράγμα που σηµαίνει ότι αν σκοτωθεί- 
τε ὃᾳ ξυπνήσετε στο νοσοκομείο ανασφάλι- 
στος. Το κόλπο εδώ είναι, φυσικά, να τρέξετε 
αµέσως στο ασφαλιστικό γραφείο και να ξα- 
να-ασφαλιστείτε, γιατί αν πεθάνετε ανασφά- 
λιστος τότε... πεθάνατε για τα καλά! [Σηµειώ- 
στε εδώ ότι τα ασφάλιστρα ανεβαίνουν µε 
κάθε Θάνατο σας)) 

Πώς πεθαίνει, όµως, κανείς στο Γεά; Υπάρ- 
χουν δεκάδες τρόποι. Ο απλούστερος είναι 
από... ασπία: αν ξεχάσετε να φάτε για πολλή 
ώρα και η σἱαπιίπα σας µηδενιστεί. Ενας άλ- 
λος τρόπος εἶναι να σας σκοτώσει κάποιος 
στο διάστηµα. Αυτός ο “κάποιος” µπορεί να 
εἶναι ένας ΝΡΕ [Νοη-Ρίαγθι (Παιας!θι) ή κά- 
ποιος συμπαίκτης σας που δεν σας χωνεύει. 
Ακόμα, µπορείτε να σκοτὠθείτε πέφτοντας 
σε χαράδρες [κατά τις εξερευνήσεις διάφο- 
ρων επικίνδυνων περιοχών] ή επιχειρώντας να 
Κάνετε πράγματα που τα σἷαΐς σας δεν σας ε- 
πιτρέπουν, ή ακόµα και να πάθετε.. έµφραγ- 
μα αν µπλέξετε σε τίποτα ΄πονηρές” κατα- 
στάσεις! Βεβαίως, µπορείτε κι εσείς µε τη σει- 
ρά σας να σπείρετε το Θάνατο στους συµπαί- 
κτες σας ή σε ΝΡΕ5, χωρίς ὠστόσο αυτό να 
σας Βοηδήσει σε Τίποτα, όσον αφορά στον 
αντικειμενικό σκοπό σας στο παιχνίδι. Εφό- 
σον διαθέτετε τα απαραίτητα χρήματα, µπο- 
ρείτε να εξοπλίσετε το σκάφος σας µε [α5ε;5, 
πηὶσσί]θ5 κ.λπ. και να τη στήσετε στη γὠνία πε- 
ριµένοντας κάποιον ανυποψίαστο συμπαίκτη 
σας, τον οποίο Όα στείλετε στον αγύριστο! 


ΠΛΑΝΗΤΕΣ ΚΑΙ ΔΟΡΥΦΟΡΟΙ ΤΟΥ 50. ΦΥΣΤΕΜ 


Ονομασία 
{1} Μεισυιγ 
(2) Υεπυς 
[3] ΕαΠἩ 


Ιονοἱ 3 
ἱονθἱ 4 
ἱονε ] 
ἱονο 3 
Ιονοί 4 
ἱονο 2 
ἱονο|0 


[4] Μοοη 
[5] Μαις 
[6) Τί αη 
(7) ζατήο 
Εδώ Βλέπουμε το επίπεδο ανάπτωξης κάθε πλανήτη/ δορυφόρου και τα προϊόντα που 
ως επί το πλείστον παράγει. 


Επίπεδο Ανάπτυξης 


Παραγόμενα Προϊόντα 
Βιομηχανικά 
Τεχνολογικά 

Αγροτικά 
Βιομηχανικά 
Τεχνολογικά 

Ορυκτά/Μεταλλεύματα 


Φυσικά, κάτι τέτοιο δεν Όα του αρέσει Ιδιαί- 
τερα, µε αποτέλεσµα να ξεκινήσει Βεντέτα 
µεταξύ σας! Σημειώστε εδώ ότι το Εεὰ διαδέ- 
τει και τις εντολές τΘνατά/Μαπ]εὰ που ση: 
µαίνει ότι κάποιος µπορεί να σας επικηρύξει 
µε ένα ποσόν που Ὁα εισπράξει, απ΄ αυτόν, ὁ- 
ποιος σας καθαρίσει! Για το λόγο αυτό εἶναι 
μάλλον προτιμότερο να µην κυνηγάτε τον Κο- 
σµάκη έτσι για την πλάκα σας, διότι εἶναι πι- 
Βανό να µετανιώσετε! 


ΤΟ ΧΡΗΜΑ ΠΟΛΛΟΙ 
ΕΜΙΣΗΣΑΝ... ΣΤΟ ΕΕΡ ΟΜΩΣ 
ΚΑΝΕΙΣ! 

Αν τελικά αποφασίσετε να παίξετε Εθά, ὃα 
διαπιστώσετε σύντομα ότι - όπως και στην 
πραγματική ζωή, δυστυχώς - το χρήμα είναι 
απαραίτητο. Στο Εθά, το διαγαλαξιακό νόµι- 
σµα είναι το [ηἰθγηα[ίοπαἱ Ο/οα! ή ΙΟ. Υπάρ- 
χουν αρκετοί τρόποι να βγάζετε τα οΓοαῖς 
σας, ατυχώς όµως σχεδόν όλοι είναι συνυφα- 
σµένοι µε σκληρή δουλειά! Στο ξεκίνημα Όα 
κάνετε τη, μάλλον χαµάλικη, δουλειά ενός µι- 
κροµεταφορέα, Με το σκαφάκι σας των 75 
τόνων Όα παίρνετε δουλίτσες μεταφοράς 
από πλανήτη σε πλανήτη και Όα εισπράττετε 
κάποιο µικροποσό σε |Ο5, καθώς και τα απα- 
ραίτητα Ιταάει «Γθα!!ς [κάτι ανάλογο µε τα 
Εχρε/ίθηςθ ροΐπίς των ΚΡΟΣ/Αανεπ!υιος). 
Αργότερα Όα µπορείτε να ΄χτυπάτε” µεταφο- 
ρικές δουλειές που Όα σας αφήνουν αρκετά 
περισσότερα, ενώ πολύ αργότερα ὃα γίνετε 


ον 


'.. 


µικρέµπορος, δουλεύοντας πια όχι για κάποι- 
ον άλλο, αλλά για τον εαυτό σας. Επεται η 
φάση του µεγαλέμπορου, οπότε Όα προσφέ- 
ρετε µεταφορικές δουλίτσες σε άλλους - νέ- 
ους - συμπαίκτες σας, εκείνη του εργοστα- 
σιάρχη κ.λπ. 


Το Όλα Γι εἶναι ὀνα ορ 1ἱηο. 
πο πως ότι ᾖλο: 
Ρεῖς να παίξετε µόνον εφόσον έχετέ 
συνδεθεί σὲ κάποιο κεντρικό σύστηµα 
που να τρέχει το Γοὰ 5ο1νοι «οβναιο, 
Στην Ελλάδα, αποζλεισηκός ανηηρόσω: 
πος Του Γδεοἵσ[ίομ |! [αλλά και του Αἱ: 
γναιείοι] είναι το Σύστημα ο ]ίμο Υπη: 
ρεσιών (οπηρυλίηκ. Για να παίξετε, λοι- 
πόν, Ε6ς εἶναι απαραίτητα [εκτός από 
τον υπολογ!στή σας) Τα Παρακάτω: 

' Να νλὰν, μή» 


ο 


ι κ ν και ον στο Οα[ῇος 
Ῥασκτης 6οπηρριίηκ. 

Ἡ μηνιαία συνδρομή στ Όαπιθ» Ραεκ 
κοσήζει 3.000 δρχ. και προσφέρει δύο 
ώρες/! ημέρα. Πρόσβαση στο ΕοφθιζΙίοη 


ΙΙ ή/και το΄Άί: ὙΜαπίοι, Για Περισσότερες 


Πληροφορίες. επικοινωνήστε µε την κα 
Ράπτή στο τηλέφωνο 9220520. 


-α 


Βεβαίως υπάρχουν και άλλοι τρόποι να 
βγάζετε χρήματα. Ο απλούστερος είναι οι ε- 
ξερευνήσεις και η συγκέντρωση των διάφο- 
ρων αντικειμένων που Όα βρίσκετε. Δίνοντας 
αυτά τα αντικείµενα στους κατάλληλους 
ΝΡ6ς 8α θγάζετε αρκετά χρήματα, όµως κα- 
Βόλου Ιταάει εθα!!. Τέλος, για τους τολµη- 
ρούς υπάρχει πάντα η θεά τύχη! 

Στο (167 ἱθ5θ], στον Αρη, υπάρχει αυτή η 
καταραμένη επινόηση που λέγεται ρουλέτα! 
Προσέξτε όµως - δεν είναι λίγοι οι Εθάάθις 
που αυτοκτόνησαν βγαίνοντας από το (Πεζ 
Γιθςθἱ µετά απὀ µια Ιδιαίτερα κακή βραδιά! 
Σε αυτή τη ρουλέτα έχουν παιχτεί... περι 
ουσίες! [Λέγεται ότι σε κάποιο μυστικό δωµά- 
τιο η Ὀἱθ5θἱ έχει ανάψει καντήλι στους ΥΜΙΖ, 
5/Γίκοι, (οοἱ, 9ραεθσαίιοΓ, ακόµα και στον 
Πἰο[-ρήςς! Ααΐθ, που άφησαν εκεί ότι µε κό- 
πους µιας ζωής µάζεψαν - οι δύστυχοι]) Για 
γα επανέλθουµε όµως στο θέµα µας, το χρή- 
μα µπορεί να µην εἶναι το παν, στο Εθά όµως 
είναι σχεδόν το παν. Οι πλούσιοι έχουν τη 
δυνατότητα να κάνουν πράγματα που για τα 
φτωχαδάκια είναι όνειρα. Ενας τηλεµεταφο- 
ρέας είναι πανάκριβος αλλά σε διακτινίζει α- 
καριαία οπουδήποτε, ένα 5ργηθ! ρίοῦθ σου 
επιτρέπει να δεις τι ακριθώς κάνει ανά πάσα 
στιγµή οποιοσδήποτε δεν διαθέτει 5ργηΘΙ 
οΠίθἰά (που κοστίζει 25.000.000 ΙΟ:/ και, γε- 
γικώς, στο Εθα όσο πιο πλούσιος είναι κάποι- 
ος τόσο Καλύτερα περνάει [κάτι µου δυμίζει 
αυτό..). 
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ΦΚΑΡΗΙΕΣΡ ΚΑΙ ΗΧΟΣ 

Όπως είπαµε Και στην αρχή του Γθνίθν/͵, το 
Εθά έχει µια σειρά Ιδιαιτεροτήτων σε σχέση 
µε τα γραφικά και τον ήχο. Καταρχήν, το παι- 
χνίδι µπορεί να παιχτεί σαν ΙΘχ/-0απιθ µέσω 
ενός οποιουδήποτε προγράµµατος επικο!νω- 
γιών. 

Στην περίπτωση αυτή δεν υπάρχουν καθό- 
λου γραφικά ή ήχος και τα μηνύματα του παι- 
χνιδιού βγαίνουν σε Α5{ΙΙ Ι6χἰ στην οθόνη 
του υπολογιστή σας, όταν είστε συνδεδεµέ- 
γος µε τον Κεντρικό 56/Ν6Ι της (οπιρυμπΚ. 
Για όσους όµως επιθυμούν κάτι πιο σύγχρο- 
νο, υπάρχει το ειδικό πρόγραµµα ΕθάΙΘΙΠΙ, το 
οποίο µπορεί κανείς να κάνει ἀονπίοας από 
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κο--- --- ο -αρνι σπιοῦσπησπκς 


-ν. 


την (οπηρυἱἰηΚ αποκτώντας γραφικά και ήχο 
µέσα από την ακόλουθη διαδικασία. Χρησι- 
µοποιώντας το ΕθάΐθΙπι, η οθόνη εμφανίζει 
τρεις µικρές εικόνες στο πάνω µέρος της. 
Κάδε φορά που εµφανίζεται στο κείµενο κά- 
ποια λέξη-κλειδί (π.χ. το όνοµα ενός πλανήτη 
ή ενός παίκτη) η αντίστοιχη εικόνα “καλείται” 
από το ΕθαΙθιτη Και εµφανίζεται στη θέση της 
στο πάνω µέρος της οθόνης. 

Η καινοτομία εδώ είναι ότι η εικόνα δεν 
προέρχεται απὀ τον Κεντρικό 5θ/νθι της 
(οπιρυ[ίπί, αλλά από το Γθάϊθιτη που τρέχε- 
τε εσείς στο δικό σας υπολογιστή! Αυτό ση- 
µαίνει ότι κάθε χρήστης µπορεί να διαµορ- 
φώσει το ΕθαΙΘΙπι, έτσι ώστε να του εµφανί- 


.--- 


2 
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. πλ ΧΚΚΥΤΝ, 
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ζει όποια εικόνα Θέλει αυτός. Φυσικά, στην 
(οπιρυἱ/ηΚ υπάρχει ένα αρχείο (που ενηµε- 
ῥώνεται τακτικά) στο οποίο περνάνε ακόµα 
και οἱ φωτογραφίες τῶν συµπαικτών σας, έ- 
τσι ώστε, κάνοντας να µπορείτε να βλέπετε 
την αντίστοιχη εικόνα όταν αναφέρεται Κά- 
ποιος χρήστης. 

Για τον ήχο (που απαιτεί Φουπαβ/ασίθι ή 
συμβατή κάρτα) ισχύουν ακριθώς όσα είπα- 
µε και για τα οταρῇίςς. Υπάρχει, δηλαδή, κά- 
ποιο αντίστοιχο αρχείο ήχων, το οποίο ανοί- 
γετε όταν συµθαίνει κάποιο συγκεκριµένο 
“περιστατικό”. 

Το Εθα[ειπι υπάρχει διαθέσιµο για Ρς και 
Απιίοα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Εθἀεια!ίοη είναι µια εντελώς νέα εµπει- 
ρία στο χώρο τῶν «οπρυ!εΓ 9απ1θ5. Το γεγο- 
γός ότι εἶναι ππυ]ή-υ5θΓ του προσφέρει µια ο- 
λότελα νέα διάσταση. Σε ανήθεση, όµως, µε 
άλλα ππυ]ή-υ5θι «απῃθ5, ο συμπαίκτης σου 
στο Εθὰ δεν είναι κατ’ ανάγκη αντίπαλός 
σου. Συχνά, 9Γουρς 2-3 παικτών σχηματίζουν 
άτυπες “ομάδες” που συνεργάζονται για την 
επίλυση γρίφων ή την ανταλλαγή πληροφο- 
ριών. Η ιδιαίτερα πλούσια “κοινωνική υποδο- 
µή” του παιχνιδιού σε ειδικές εντολές, ΤΟΠΟ- 
δεσίες κ.λπ. θοηδάει στη δηµιουργία κατα- 
στάσεων που δεν συναντάει κανείς συχνά σε 
παιχνίδια. Από πλευράς Φαπιθρἰαγ, το αδιά- 


δι Διαστημοδρόμµιο (5ραεεροΓ!) 
23: Συνεργείο (5Ηἱρ Βοραϊγ Εαςἰ[ίηγ) 


3: Αεροναυπηγείο (5Ηἱρ Βυΐ]άθυς' ΟΗ1εε) 


49 Επαυλη (Μαησίοι) 
5: Οπλοπωλείο (Λ/θαροης’ 5/ορ) 


7: Μουσικά Όργανα (5ουπα 5/ορ) 


λειπτο κυνήγι της αναρρίχησης (σε συνδυα- 
σµό µε τις διάφορες ανταγωνιστικές τάσεις 
που δημιουργούνται) κρατάει αμείωτο το εν- 
διαφέρον του παίκτη για πολύ μεγάλα χρονι- 
κά διαστήματα, ενώ σ’ αυτό Βοηθάει και η 
αλλαγή προσανατολισμού και στόχων που 
συνεπάγεται η απόκτηση κάθε νέου Βαθμού. 

Στην Αγγλία και τις ΗΠΑ, όπου παίζεται 
εδώ και λίγα χρόνια, το Εθαθγα[ίοη έχει κάνει 
πραγματική θραύση δημιουργώντας ακόµα 
και ου]! καταστάσεις. (Στην Αγγλία οι Γθάά εις 
μαζεύονται µια φορά το µήνα σε ένα “0Π87 
Ὀιθςεἱ οἱπιυ]α[ίοπ” για πίτσα Και µπίρα - όπως 
ακριθώς και στο παιχνίδι/) 

Βεβαίως, το Εεάθια!ίοη δεν εἶναι ένα παι- 


6: Κατάστημα Ηλεκτρονικών (Εἰθε]γοπίςς) 


ΕΕΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΧΑΡΤΗΣ ΤΗΣ ΓΗΣ 


8: Συγκρότηµα Γραφείων (ΟΗ1εο Β]οεἰς) 
Φ: Αεροναυτική Βάση (Νανα! Βαςε) 

10: Αγορά (Μαι]κο! Ρίαεο κ.λπ.) 

11: Μέγαρο Δικαιοσύνης (ζουήτοοπη κ.λπ.) 
12: Τουαλέτες (Ρυβ]ἰε ἰοο) 

13: Εγκαταλειµµένες Πύλες (Φαἱος) 

14: Νοσοκομείο (Ηορρίτα|) 


Άποψη του χάρτη της Γης. Διακρίνονται ορισμένα από τα 
σημαντικότερα κήρια, που µπορεί να επισκεφθεί 


Χνίδι που Όα αρέσει σε όλους τους Φαπηε:ς. 
Οι οπαδοί των 5ΙαΙθογ Φ9απιθ5, των 
αἀνθηίυγθς και των ΚΡΟ5 είναι σίγουρα υπο- 
ψήφιοι Εθἀάθις. Αντίθετα, οἱ φίλοι των 
5ηοο/΄θπῃ υρ και, ίσως, των οἰππυ]αήοης Όα το 
Βρουν από αργό Και ανιαρό έως ακατονόη- 
το. Το Εθὰ απαιτεί πολλή δουλειά, σκέψη, 
υπομονή Και διάθεση για κοινωνικότητα Και 
συνεργασία, Είναι, όµως, ένα παιχνίδι που σε 
ανταµείθει και - πέρα απ’ αυτό - σου προ: 
σφέρει έναν ολοκληρωμένο νἱήυα κόσμο µέ- 
σα στον οποίο µπορείς να κινηθείς και να δη- 
µιουργήσεις. 
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ΑὐνεντυεΓ 


ΣΊΤο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΤΑΞΙΔΙ 


Ώγαευ]α. Ενα Βιβλίο σταθµός στην 
παγκόσμια λογοτεχνία και όχι µόνο, 
Η γ/ακοπη ανέλαθε τη µεταφορά στους 
υπολογιστές µιας παραλλαγής της 
βασικής Ιστορίας, δείχνοντας σε όλο 
τον κόσμο τι πραγματικά σηµαίνει 
ΙΝΤΕΚΑΕΤΙΥΕ ΜΟΥΙΕ, 
Περισσότερα από 90 λεπτά 
πραγµατικό νἰάφο, μουσικά 
θέµατα όπως το (αγπηίηα 
Βυ/απια, και 40 επαγγελµαπες 
ηθοποιοί πείθουν µε ευκολία 
και τον πιο δύσπιστο ως 
Προς την ηλεκτρονική 
ψυχαγωγία, δείχνοντας το 
µέλλον στο χώρο των 
«οπρυ!εγ σφαπ]θ». 


» του Αντρέα 


Τσουρινάκη 


πα ΤΙ 

κ, ἈΜΕΩ 
” σσ 
ΝΕ δη 
ΝΕΗς 


18 ΡΟ (σαπιες 


ΑΡνΕΝΤύΕΙ[- 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


γίασοπι, πρώην |ςοπ, έγινε γνωστή 

από τα πρωτότυπα αἀνεπ!υ!θ 9απιθς 

της: ΟΝΙΝΥΙΤΕΡ, ΞΗΑΟΟΝΝΟΑΤΕ, 

ΡΕΙΑ γΥἱ) ] και 2 που πρωτοκυκλο- 
φόρησε στο Αἰαή 5] και στην Απιίφα, εγώ τε- 
λευταία τα κυκλοφόρησε και στο περιθάλλον των 
γψίπὰονης. Στη συνέχεια επεξεργάστηκε την τεχνο- 
λογία του [υ]-πιοῄίοη νἰάθο και έγινε παγκόσμια 
γνωστή για τις ὃ συνέχειες του 5ΗΕΚΙΟςΚ 
ΗΟιΛΕ5 «ΟΝςυιΤΙΝΟ ΡΕΤΕΟΤΙΝΕ, κυκλοφορώ- 
ντας αποκλειστικά σε ΟΡ [οππα!. Οι Τοηγ 
5ῄθιππαη, Απαάτθν/ Ο1Θ6ηῦειο και ΥΜίαπι Βήάσθς 
ανέλαβαν το σχεδιασμό του Ὀαευία Ὀπίθαῃθα, 
του πιο φιλόδοξου τολµήµατος της εταιρίας, Και ο: 
φείλω να οµολογήσω προκαταβολικά ότι δημιούρ- 
γησαν ένα μικρό τεχνολογικό Βαύμα. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Η ιστορία περιλαμβάνει όλους τους πρωτό- 
τυπους χαρακτήρες που δημιούργησε ο περιθόη- 
τος Βαπῃ 91οΚθΓ στο ομώνυμο Βιβλίο του. Η ιστο- 
ρία ξεκινά το Δεκέμβριο του 1899, δέκα χρόνια 
αφότου οι Ουΐποθγ Μοπῄς, /οπαήναπ ἨΗαικει, 
Αὐγαῄαπι Ύαπ Ηε[σίπα, οὔη 58ν/ατα και Μίπα 


Ηαήκθι οδήγησαν το Δράκουλα 
πίσω στο Κάστρο του και τον 
κατάστρεψαν. Ό Ουΐπεθγ 
Μοπήίς σκοτώθηκε από έναν πι- 
στό υπηρέτη του κόµη Δρά- 
Κουλα λίγο µετά την εξόντωσή 
του. Εσύ χειρίζεσαι τον 
Αἰθχαπάςι Μογῄς, το νεότερο 
αδελφό του ΟυἱποςΥ, και έρχε- 
σαι στο Λονδίνο για να διε- 
ρευνήσεις τις συνθήκες κάτω 
από τις οποίες πέθανε ο αδελ- 


φός σου. Μέσα σε τέσσερις µέρες πρέπει να ξε- 
διαλύνεις το μυστήριο που κρύθεται πίσω από µια 
σειρά Βανάτων. Στο τέλος Όα αναµετρηθείς µε τον 
ίδιο τον κόµη Δράκουλα, που ξαναήρθε στη ζωή 
µέσα από µια μεσαιωνική ιεροτελεστία. Φυσικά 
πρέπει να βρεις ποιος κρύβεται πίσω απ΄ όλη 
αυτήν την ιστορία, ποιος ή ποιοι ευθύνονται για το 
ξαναζωντάνεµα του φοβερού κόμη. Το φινάλε, αν 
τα καταφέρεις, Ὁα εἶναι εντυπωσιακό, αφήνοντας 
παρόλληλα κάποιες υπόνοιες για την ύπαρξη 
συνέχειας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Η γίασοπη χρησιμοποίησε 43 επαγγελματίες ηΘο- 
ποιούς και περίπου 24 Βικτωριανές τοποθεσίες - 
σκηνικά για να αποδώσει την ατμόσφαιρα της επο- 
χής. Χρησιμοποιήθηκαν δύο ειδικά μουσικά στού- 
ντιο στη Μινεάπολη για την καταγραφή των οµι- 
λιών, ενώ η Βγἰθ 5ουπα στο |λλινόις δημιούργησε 
πάνω από 40 λεπτά πρωτότυπης μουσικής, την ο- 
ποία διάνθισε µε άλλα γνωστά 
Κομμάτια από την ταινία 
Εχεα[ἴρυγ ή όπως το Θέμα των 
6αππίπα Βυταπα. Οἱ [υ]/:πιο- 
Πο νίάθο σκηνές παρουσιάζο- 
νται σε ένα ειδικό πλαίσιο που 
καταλαμθάνει το ]/4 της οθό- 
γης. Η οπτική γωνία εἶναι αυτή 
ενός τρίτου προσώπου. Το µι- 
κρό µέγεδος του ειδικού πλαι- 
σίου επιλέχθηκε από τη Υἱα- 
οοπῃ, γιατί έτσι κερδίζει περισ- 
σότερο χώρο στο (ΡΏ, το οποίο 
σε [υ 5είθεη χωρά νίάθο 
διαρκείας περίπου µιας ώρας. 
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Η ΧΑΡΙΣΤΙΚΗ ΒΟΛΗ 
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Η γϊαεοπ χρησιμοποίησε ειδικές τεχνικές 
συμπίεσης για να αποφύγει όλες τις ανωµα- 
λίες του [ΘΗΚΥ νἱάθο και των µη συγχρονισµέ- 
γων ομιλιών, Πρόκειται για µια κορυφαία τε- 
χνική, που καθιστά το Ώναευ]α [π]θασηθα µα- 
ζ µε τα 7Η! Ουθ»! και ΜΥ5! ως τα τρία Κο- 
ρυφαία προγράµµατα που έχουν Κυκλοφορή- 
σει στους υπολογιστές, Στο κάτω µέρος του 
ειδικού πλαισίου υπάρχουν τα ἴσος, µέσω 
των οποίων χειρίζεσαι την περιπέτεια. Κάτω α- 
ριστερά εἶναι το ΙΟΟΝ-ΙΟυΕΒΙΝΑΙ, στο οποίο 
καταγράφεις όλες τις δραστηριότητές σου, 
ενώ σ’ αυτό καταγράφονται αυτόματα Και ο- 
ποιεσδήποτε νέες διευθύνσεις μαθαίνεις. Δί- 
πλα εἶναι το ΙΟΟΝ-ΟΙΟΟΚ που δείχνει τη 
συγκεκριµένη ώρα, αλλά Και µέσω του οποί- 
ου µπορείς να προχωρήσεις τη δράση. Δίπλα 
είναι το ΙΟΟΝΗΝΝΕΝΤΟΝΥ. Εδώ δεν υπάρχει 
Ιοοί, αλλά µπορείς να έχεις ηχητική πα- 
ῥρουσίαση των αντικειμένων. Σημειώστε εδώ 
ότι αν Θέλετε να ετοιµάσετε κάτι για δράση, 
πρέπει να το μεταφέρετε στο ἱσοπ-αγοικτή 
παλάμη. Δίπλα είναι το ΙΟΟΝ-ΜΑΡ που δεί- 
Χνει όχι µόνο τις τοποθεσίες αλλά και τη χρο- 
γική απόσταση μεταξύ τους [κάνοντας διπλό 
κλικ]. Πιο δίπλα εἶναι το ΙΟΟΝ-ΗΕΙΡ, όπου ο 
Αὐταῄαπι Ύαη Ηθ[είπα εξηγεί το χειρισμό ό- 
λης της περιπέτειας. Στο τέλος δεξιά είναι το 
Ι6ΟΝΝ-ΣΙΙΥΕΕ ΡΙ5Κ, στο οποίο περιέχονται τα 
5ΑΝΕ, ΟΡΕΝ/ΙΟΑΌ, ΝΕΝΝ κλπ. Όταν βρίσκε- 
σαι µέσα σε κάποιο χώρο, τα ἴοος αυτά αλ- 
λάζουν σε ΕΧΙΤ, ΙΟὐΒΝΑΙ και 5ΙΙΥΕΚ Ρἱ5Κ. 


Ειδικά στο σπίτι σου υπάρχουν και τα ἴσοῃ5 
ΤΕΙΕΟΚΑΜ και ΒΕΟΌ. Με το πρώτο Βλέπεις 
ποια τηλεγραφήμµατα έχεις πάρει, ενώ µε το 
δεύτερο πέφτεις για ύπνο. 

Εξω από κάθε χώρο, υπάρχει µια άμαξα. 
Κάνοντας κλικ σ’ αυτήν, µπαίνεις µέσα και 
διαλέγεις όποια διεύθυνση θέλεις από το 
ἰουγπαί σου. Κάνοντας κλικ στο 6ΟΝΕΗΚΜ 
ΡΕΡΤΙΝΑΤΙΟΝ, ο αµαξάς Θα σε μεταφέρει 
στην επιθυμητή τοποθεσία. Σε κάθε χώρο 
υπάρχει και ένα νίάθο͵, ανάλο- 
γα µε την περίπτωση. Τα πλή- 
κτρα χειρισμού του εἶναι τα 
κλασικά ενός χειριστηρίου Βί- 
γτεο. Μπορείς να σταµατήσεις, 
να τρέξεις µπρος-πίσω ή να ε- 
παναλάθεις όποιο Βίντεο κοµ- 
µάτι Θέλεις. Ο χειρισμός του, 
µετά από λίγο χρόνο που απαι- 
τείται για την εξοικείωση, δεν 
θα σας δημιουργήσει κανένα 


απολύτως πρόβλημα. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του εἶναι 

φανταστική. Ό,τι τελειότερο 

έχετε νιώσει ή απολαύσει 

στον τοµέα αυτό. Οι ηθοποι- 

οἱ, τα σκηνικά, οἱ φωτισμοί, 

οι ομιλίες, το απἰπιαῄοη, όλα 

εἶναι τέλεια. Συγκρίνονται 

από κάθε πλευρά µε αντί- 

στοιχες κινηματογραφικές ή 

τηλεοπτικές προσπάθειες, Εἰ- 

ναι χωρίς καµία αμφιβολία το πιο δυνατό ση- 
µείο της περιπέτειας. Η δράση της διαρκεί 
τέσσερις µέρες και είναι αρκετά περίπλοκη, 
µια και υπάρχουν πάρα πολλές διαδρομές 
που µπορεί γα ακολουθήσει κάποιος, Γι αυτό 
ακριθώς α χρειαστεί να προσπαθήσετε ξα- 
γά και ξανά το συνολικό σχεδιασμό της κάθε 
μέρας, Οι τοποθεσίες που ανοίγεις-μαθαίνεις 
εἶναι 13 και α επισκέπτεσαι τις περισσότε- 
ρες απ’ αυτές κάθε µέρα. Στην περιπέτεια δεν 
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χειρίζεσαι άµεσα κάποιο αντικείµενο, όπως 
π.χ. στα αάνεηῖυτθς ἰαογήπήη οἱ Τίπιε ή ΜΥ5Ι. 
Εδώ απλώς προτού µπεις σε κάποιο συγκεκρι- 
µένο χώρο, διαλέγεις το αντικείµενο που νομί- 
ζεις ότι Όα χρειαστεί στην εν λόγω τοποθεσία 
και το βάζεις στο ἱηνεπίοηγ σου, στην ανοικτή 
παλάμη, που αµέσως Όα κλείσει γύρω από το 
αντικείµενο αυτό. Μπαίνοντας τώρα στην το- 
ποθεσία αυτή, Όα δεις ένα βίντεο που Όα α- 
ντιστοιχεί στις πληροφορίες που έχεις µαζέ- 
Ψει, στο κατάλληλο ή όχι της ώρας και στη 
χρήση του αντικειµένου που έχεις επιλέξει. Η 
δράση, δηλαδή, της περιπέτειας από την 
πλευρά σου στηρίζεται κυρίως στη σωστή 
συλλογή και αξιοποίηση διαφόρων πληροφο- 
ριών. Για να στείλεις π.χ. ένα τηλεγράφημα, 
προτού µπεις στο τηλεγραφείο, πρέπει να 
κρατάς στο χέρι σου µια κάρτα, ή Κάτι τέλος 
πάντων, µε τη διεύθυνση του επιθυμητού πα- 


ραπάνω πλευρές της δράσης 
[της περιπέτειας. Δεν υπάρχουν 
οι λεγόμενοι κλασικοί γρίφοι, 
Μετά από κάθε νίάθο που βλέ- 
πεις, µην ξεχάσεις να σηµειώ- 
γεις αµέσως στο ημερολόγιό 
|. σου, κάνοντας κλικ στην πένα, 
τα γεγονότα όπως τα έζῃσες. 
Παίζει καθοριστικό ρόλο στην 
εξέλιξη της ιστορίας. Επίσης κα- 
δοριστικό εἶναι το να τηρείς 
χρονικά τα ραντεβού που δίνεις 
ή σου δίνουν, αλλά και λει- 


ραλήπτη. Για να σκοτώσεις π.χ. ένα θαμπίρ 
στο νεκροταφείο, πρέπει προτού µπεις σ’ 
αυτό να κρατάς στο χέρι τη σφήνα µε το ξύλι- 
γο σφυρί κ.λπ. 

Οἱ γρίφοι του συνδέονται άµεσα µε τις πα- 


τουργίας διαφόρων χώρων. Ετσι 
π.χ. αν θες να Βρεις ανοικτό ένα Βιβλιοπώ- 


λείο, πρέπει να το επισκεφθείς µέρα, αν Όες 
να το “παραβιάσεις” πρέπει να πας µεσά- 
νυχτα. Αν κυκλοφορείς θράδυ σε ακατάλλη- 


λες ώρες, κάποιος αστυνομικός µπορεί να σε 
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σε οεν ὁ 


πάει στο τµήµα για ανάκριση Και να χάσεις 
πολύτιμο χρόνο. Είναι απαραίτητο κάθε βρά- 
δυ να πέφτεις για ύπνο, αλλιώς δεν Όα αντέ- 
ξεις µέχρι το φινάλε. Στο τέλος της περιπέτει- 
ας µην ξεχάσεις να κρατάς το σταυρό που 
σου έδωσε η Μίπα Ηαίκαι, προτού µπεις στο 
Ηαάες (1υβ, γιαή αλλιώς η αναµέτρησή σου 
µε το Δράκουλα Όα αποβεί μοιραία για σένα. 


Σεκινάς µέσα στο σπίτι σου ξυπνώντας από 
έναν εφιάλτη. Ανοιξε το ημερολόγιό σου και 
κατάγραψε ότι έζῃσες ή είδες το προηγούµε- 
γο βράδυ. Κλείσε το ημερολόγιο και ϐγες 
έξω από το σπίτι σου. Κάνε κλικ στην άμαξα 
και διάλεξε τη διεύθυνση της 
Απηϊσεμθ. Κάνε κλικ στο 
(οπΗππι και φτάνοντας ϐγες 
έξω. Ανοιξε το Ιηνθηίοηγ σου 
και βάλε το σηµείωμα από 
το γιατρό σε µια απὀ τις Θέ- 
σεις του ἱηνθπίοη). Τώρα 
Κλείσε το ἱηνεπίοηγ και µπες 
στο σπίτι. Αφού δεις το Βί- 
ντεο και πάρεις το εἰοίῃ από 
το γεκρό, κατάγραψε στο η- 
µερολόγιό σου όλες τις πλη- 
ροφορίες. Βγες έξω, µπες 
στην άμαξα και δώσε τη δι- 
εύθυνση του Τεἰθοταρ. 
Φθάνοντας εκεί, ϐγες απὀ 
την ἁµαξα, και προτού µπεις στο τηλεγρα- 
φείο, Βάλε στο χέρι σου την κάρτα του Γαίλλει 
απο. Μόνο τώρα µπες στο τηλεγραφείο. 


Αφού δεις το σχετικό νίἀθο, όπου λες τη δι- 
εύθυνση του παραλήπτη, Κάνε Κλικ στο ηµε- 


ΚΑΙ ΜΕΤΑ 


ρολόγιό σου και κατάγραψε τις πληροφορίες 
για το τηλεγράφημα. Βγες έξω, µπες στην ᾱ- 
µαξα και δώσε τη διεύθυνση των Ηοϊπινοσα, 
Αφού δεις το σχετικό Βίντεο, όπου μαθαίνεις 
και τη διεύθυνση του ΠΗαηκθι, κατέγραψε στο 


ημερολόγιό σου τις πληροφο- 
ρίες αυτές. Τώρα η διεύθυνση 
του Παικει Όα υπάρχει στο ηµε- 
ρολόγιο. Ώγες έξω, µπες στην ἁ- 
µαξα, και στον αµαξά δώσε τη 
διεύθυνση ἨΗαικει ἨΗοπθ. 
Αφού δεις το σχετικό βίντεο, ὁ- 
που ο Ηαίκει σου δίνει την ε- 
παγγελµατική του κάρτα, κατά- 
γραψε όλη τη συζήτηση στο η- 
µερολόγιό σου. Η διεύθυνση 
του γραφείου του Ὁα έχει προ- 
στεθεί στις διευθύνσεις. Ώγες 
έξω, µπες στην ἁµαξα και πή- 
γαινε στον εφηµεριδοπώλη 
[ΝΘν/5ίαπα]. Ώγες έξω και η συνέχεια στην ο- 
Βόνη σας. 31 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Απαιτεί το µίνηµουµ 3865Χ 
στα 20 ΜΗΣ. 


Απαιτεί 450 Κ της θασικής 
µνήµης και 4Μ8Β8 ΒΑΜ. 


Στο Ἐν “περνά” µόνο τα 
Ἐν 


Ὑποστηρίζει εν ο ΥΟΑ και 
ΦΝΩΑ θ640χάθθ, αν εν ο 
ΝΕΘΑ ἀῑίνου. 


Κυκλοφορεί µόνο σε Ο8 και 
µας το έδωσαν η Ορµοαἱ 
Βγοίοπις και το Τοίο ΟΙ». 
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ΗΠ ΕΙΓΚ«ΛΟΣΗΤΙΑ «Ὁ 


ην έκδοση σε δισκέτες την είχαμε δει 

και παρουσιάσει αναλυτικά στο Ρς 

Έαππες του Ιανουαρίου. Την έκδοση για 

(Ώ την περιµέναμε πώς και πώς. Και 
αυτό όχι µόνο γιατί Ὁα είχε 6ρθεεῇ και έτσι ὃα α- 
κούγαμε για πρώτη φορά τη φωνή του διάσηµου 
ἰαπηγ, αλλά γιατί απὀ ένα μικρό «θπιο που είχαμε 
δει, ξέραμε ότι τα γραφικά του είχαν ξανασχεδια- 
στεί ειδικά για την ανάλυση ὀ40χάΘ0 από την αρ- 
χή. Η έκδοση για (0 περιλαμβάνει τρία διαφορετι- 
κά |ησία[!». Αν η κάρτα γραφικών σας έχει ενσωµα- 
τωμένο ένα Ύθδα «Πρ έχει καλώς, αλλιώς πρέπει 
να φορτώσετε ένα Ύθσα ἀήνει ειδικά για την κάρ- 
τα σας. Μόνο έτσι µπορείτε να τρέξετε την έκδοση 
για ΏΟ5, αλλά µε ανάλυση γραφικών ὀ4θ0χάθο. 
Το δεύτερο |ησ]α]! είναι πάλι για ΏΟ5 αλλά µε κα- 
γονική ανάλυση 320χ200. Το τρίτο Ιησία[ είναι για 
τα ὙΝίηάοννς. Εδώ πρέπει να διαλέξετε βασθα ή 
Εχίθπαάθα Ιθνθί Μίαι. Η 5ίειτα λέει ότι η έκδοση για 
γγίπάονι5 µπορεί να παρουσιάσει προβλήµατα ή- 
χου, Εγώ πάντως, έχοντας την Ρτο Αυάϊο ρθείτυπῃ 
16 και έχοντας ρυθμίσει σωστά το Μίαἱ 5ε-υρ 
από το Μίάϊ Μαρρο: στο (οπ/τοἱ Ραπεἰ, ώστε να 
λειτουργεί στο Εχἰθηάεα |ενεί «γπ/ηθείζεγ, δεν α- 
ντιµετώπισα κανένα πρόβληµα ὡς προς τον ήχο. 


» του Αντρέα Τσουρινάκη 


Το πρώτο |ησία! (005 µε θεα ἀήνει) και το τρίτο 
[γ/Ιηάον/ς) είναι ακριθώς τα ἴδια. Διαλέγετε όποιο 
Βέλετε. Το δεύτερο (005 χωρίς Ψθ5α] εἶναι όπως 
και στην έκδοση των δισκετών, µόνο που αυτή τη 
φορά υπάρχει και ομιλία. Σημειώστε ότι τα 5αγε5 
τῶν τριών αυτών διαφορετικών εκδόσεων δεν είναι 
συμβατά μεταξύ τους. Δηλαδή, τα 5ανθς της µιας 
έκδοσης δεν λειτουργούν στην άλλη. Στην έκδοση 
για ΡΟ5 χωρίς γεσα πηγαίνοντας τον κέρσορα του 
πιουςε στο πάνω µέρος της οθόνης και κρατώντας 
το πατηµένο εμφανίζονται τα Ρυ!! ἱἱρ-Ώον/η Μεπυς. 
Στο Θαπιε µε το Ταχ! Οπ/ΟΗ ρυδµίζεις αν εκτός 
της ομιλίας Όα Βλέπεις και το αντίστοιχο κείµενο, 
που ὃα εµφανίζεται όµως πάνω στην οθόνη των 
γραφικών. 

Ας δούµε όµως πιο αναλυτικά την έκδοση για 
ΡΟ» µε Υεσα, που είναι ακριθώς ίδια µε αυτή τῶν 
γίπάον/». Εδώ, όπως έχουµε προαναφέρει, όλο το 
παράθυρο των γραφικών έχει ξανασχεδιαστεί από 
την αρχή. Το κυρίως παράθυρο των γραφικών, στο 
οποίο εξελίσσεται όλη η δράση, καταλαμθάνει πε- 
ρίπου τα 4/7 της οθόνης. Στο κάτω µέρος των 
γραφικών υπάρχει µια Όατ, στην οποία εἶναι όλα τα 
Ρυ]! Ώον/π Μεπυς, τα ἱοοης-εντολές, το σκορ και Το 
ἱηνθηίοηγ. Στο Κάτω µέρος των γραφικών στ’ αρι- 
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στερά υπάρχει το πρόσωπο του ἰαΓηγ, που όταν 
μιλάει δείχνει το αντίστοιχο απἰπια[ίοη. Κάτω δε- 
ξιά εμφανίζονται τα πρόσωπα διαφόρων χαρακτή- 
ρων όταν μιλάνε (όχι πάντα], ενώ κάτω και στο κέ- 
ντρο ακριθώς, η µάσκα “Ιεἰευτθ ουἱ! ΙΑΚΑΥ΄ φεύ- 
γει Και εμφανίζονται τα κείµενα τῶν ομιλιών, αν ε- 
πιλέξεις την επιλογή ΤΕΧΤ ΟΝ/ΟΕΕ από το 
ΘΑΜΕΣ. Στο ΕΙΙΕ Βρίσκονται οι εντολές ΝΕΥΝ, 
ΟΡΕΝ (ΚΕΞΤΟΡΕΙ, 5ΑΥΕ και ΟὐΙΤ. Στο ΘΑΜΕ τα 
Μυσίο ΟΝ/ΟΡΒΕ, ΦΑΜΕ «ΟΝΤΕΟΙς (6ρθεά κ.λπ.) 
και ΤΕΧΤ ΟΝ/ΟΕΕ, Στο ΗΕΙΡ 
βρίσκονται διάφορα Βοηδη- 
τικά μενού. 

Η 5ίειτα µε το ΙΑΚΕΥ ό ε- 
πανέφερε στο προσκήνιο τα 
Ρυ!! Ώονπ Μθπυς που είχε 
πρώτη καδιερώσει κυρίως 
στις εκδόσεις της για τον 
Αἰαή το 1985 και που αργό- 
τερα κατάργησε. 

Τα ξαναθυµήδηκε τώρα 
που το πνεύμα και το στιλ 
των ὙΝΙπάονης κυριαρχεί πα- ἃ 
ντού. Τα ἱεοη-εντολές είναι τα ΥΜΑΙΚ (αλλάζει σε 
ΕΧΙΤ αν έχεις το κοντινό πλάνο κάποιου χαρακτή- 
ρα ή τοποθεσίας, ΙΟΟΚ, ΑΟΤΙΟΝ/υΣΕ, ΟΕ1, 
ΤΑΙΚ και ΖΙΡΡΕΚ. Η πρώτη παρατήρηση είναι ότι ε- 
πιπέλους ξεχώρισε τα 05 και ΟΕΤ. Καιρός ήταν. 
Προσέξτε όµως τη λεπουργία τους. Πρώτα κάνεις 
ΕΤ ένα αντικείµενο, ειδικά από το ἱηνεπίοηγ, και 
µετά το Κάνεις κλικ κάπου. Το ΖΙΡΡΕΕ έχει “διάφο- 
ρες” λειτουργίες, η πιο σηµαντική όµως είναι ότι 
µε αυτό το ἱεοη-εντολή ανάβεις τα σπίρτα στο 
ἱηνεπίοη σου]! Το σκορ δείχνει τριψήφιο νούμε- 
ρο, αλλά το πιαχίπιυπι σκορ είναι 1000. Τότε το 
σκορ-µέτρο ὃα διαλυθεί! 

Τα γραφικά του, όπως εἷ- 
παµε Και στην αρχή, έχουν 
ξανασχεδιαστεί ειδικά για 
την ανάλυση ὀ40χάθ0 και 
εἶναι πραγματικά υπέροχα. 
Σου δίνουν την αἴσθηση του 
τέλειου, του πραγματικά α- 
νάγλυφου. Αξίζουν συγχα- 
ρητήρια στη »ἰεα γι’ 
αυτήν τη δουλειά. Εκεί ό- 
µως όπου το παιχνίδι αγγί- 
ζει το άριστα, είναι στις οµι- 
λίες. Καταρχήν, η φωνή του 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΤΥΠΟΣ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


αφηγητή είναι πάρα πολύ καλή Και προσωπικά νο- 
µίζω ότι ταιριάζει απόλυτα µε το πνεύμα της περι- 
πέτειας. Για τη φωνή του ἰαπγ είναι καθαρά θέμα 
προσωπικού γούστου, Όχι ότι δεν εἶναι καλή, µε 
πολύ ὠραίους μάλιστα φωνητικούς χρωματι- 
σμούς. Αλλά να, ἰαπγ είναι αυτός και εννέα χρό- 
για τώρα περίπου, που Κυκλοφορεί στην πιάτσα, 
τον έχουµε ΄παρα-πλάσει” στη φαντασία µας. 
Ετσι, η επαφή µε την πραγματικότητα της φωνής 
του Ίαπι Καβσοη, που έχει επιμεληθεί τη φωνή του 
ἰαπγ, αποτελεί µια µικρή ανώμαλη προσγείωση. 
Τέρμα πιά η φαντασία µας (τελικά, ούτε τα ὀγειρά 
μας δεν εἶναι δικά µας!!], από δω και πέρα υπάρ- 
χει ο ἰαπγ και η φωνή του. Οι φωνές των υπολοί- 
πων και ειδικά των γυναικών είναι πάρα πολύ κα- 
λές. Ερωτιάρες όπου χρειάζεται, ειρωνικές, 
καυστικές, σοβαρές, ανάλογα µε την περίπτωση 
και το πώς εξελίσσεται η περίπτωση εκείνη τη 
στιγµή. 

Επ’ ευκαιρία της παρουσίασης αυτής, να ανα- 
φερθούμε και σε ορισμένες πλευρές της δράσης, 
που δίνουν μερικούς “παράξενους” πόντους, 
συνοδευόµενους από το αντίστοιχο απἰπια[ίοη 
φυσικά. Στα ντους, στον δε- 
ξιό τοίχο όπως κοιτάτε την 
οθόνη, υπάρχει ένα πλακόκι 
[ΗΙε) που έχει διαφορετικό 
[πιο ανοικτό πράσινο) χρώ- 
μα. Εντοπίστε το, κάντε κλικ 
σε αυτό µε τον ΗΑΝΡ ἴςοη- 
κέρσορα και δείτε τι 
συμβαίνει. Στην τουαλέτα 
σας κάντε κλικ τον Ζἱρρογ 
ἱςοη-κέρσορα. Εχοντας τα: 
κάθισµα τουαλέτας, σαπού- 
γι, χαρτί υγείας και αφού έ- 
χετε απδιορθώσε µε τη βοήθεια του τεχνικού τις 
Βρύσες, κάντε κλικ το κάθισμα πάνω στην τουα- 
λέτα. Τώρα, αφού "συμβεί ότι είναι να συµθεί”, 
πάρτε το χαρτί υγείας και κάντε το κλικ πάνω 
σας. Αφού σηκωθείτε, τραβήξτε το καζανάκι (!), 
ανοίξτε τη βρύση και κάντε κλικ το σαπούνι στο 
γερό. Επίσης µην ξεχάσετε να κάνετε λασπό- 
λουτρο και σάουνα, κάνοντας φυσικά και ντους 
µετά κάθε φορά. 

Το Ιαπγ ὁ σε (Ώ δείχνει µε τον καλύτερο τρό- 
πο τι ακριθώς σηµαίνει η λέξη “επΙθηαϊηπιεη!” 
στα «οπρυΐεΓ ᾳαπηε». 

Μια πραγματική απόλαυση! “ 
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ιστορία µπορεί να χαρακτηριστεί 

σαν κλασική για τα ΚΡΟ’5 αυτού 

του είδους. Ο Αίας, ο κόσμος 

του Ώαικ 5υη, ήταν κάποτε ένας 

ευτυχισμένος κόσμος, όπως όλοι 
οι άλλοι. Όμως µε την πάροδο χιλιάδων ετών, πα- 
γίσχυροι μάγοι Βρήκαν τον τρόπο να αυξήσουν τη 
δύναμη τους, αντλώντας απὀ την εγέργεια του 
πλανήτη. Στο απόγειο της δύναμής της κατάφεραν 
γα µετατρέψουν τον ήλιο σε µια µάζα φωτιάς που 
σιγά-σιγά εξάτµισε τα νερά τῶν θαλασσών και 
στη θέση τους άφησε Βούρκους. 

Οἱ πολιτείες κυβερνώνται από µια σειρά δια- 
Βολικών µάγων, που έχουν αυτοανακηρυχτεί σε 
δεούς και διοικούν µέσω ενός οργανισμού, των 
Ιθπηρἰατς. Η πλοκή της περιπέτειας εξελίσσεται γύ- 
ρω απὀ την πολιτεία του Ὠταί και την οποία 
κυβερνά ο πανίσχυρος µάγος ΤθεΙυΚῄαγ. Εσύ και 
η οµάδα σου ξεκινάτε σαν σκλάβοι - µονομάχοι, 
απ΄ αυτούς που διασκεδάζουν τον κόσµο στην ᾱα- 
ρένα. Φυσικά η πρώτη σας σκέψη εἶναι να δραπε- 
τεύσετε από εκεί. 


26 ΡΟ οαπιες 


Σιγά-σιγά Όα εµπλακείτε σε µια ιστορία που κα- 
γείς θνητός δεν μπορούσε να φανταστεί. Φυσικά 
ούτε σκέψη για κάποιο πισωγύρισµα. Θα συναντή- 
σεις, ὃα συνδιαλλαγείς και ὃα πολεµήσεις µε 
δυνάµεις που φαντάζουν ανίκητες. Στο τέλος σε 
περιμένει µια διπλή, κατακλυσµιαία μάχη. Μια µά- 
χη που µόνο οι πάρα πολύ δυνατοί έχουν κάποιες 
µικρές ελπίδες να κερδίσουν. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΏαιΚ 5υπ ξαφνιάζουν µε την 
ζωντάνια τους, τα χρώματά τους, τα σχέδια. Θυμί- 
ζει σε σηµαντικό θαθμό τα [)ἱήπια µια και Βλέπεις 
τον Κόσμο απὀ επάνω, και όχι απὀ πλάγια όπως 
στα αἀνοπίυτθ της οἰθιτα, ενώ έχει και την ἴδια πε- 
ρίπου τρισδιάστατη κίνηση. Η μουσική και τα διά- 
φορα ηχητικά εφέ είναι πάρα πολύ καλά, περίµε- 
να όµως στην έκδοση για (0 που είδαµε, και απὀ 
την οποία έγινε η παρουσίαση αυτή, να έχει κάτι 
το Ιδιαίτερο, όπως π.χ. 6ρεαςῇ. 

Ο χειρισμός του αν και πρωτότυπος παρουσιά- 
ζει πάρα πολλά προθλήµατα. Τα βασικά ἰσοῃς εἰ- 
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ναι τα: ΥΝΑἰΚ, ΑΤΤΑΓΚ, ΙΟΟΚ. Αυτά εμφανίζονται 
κυκλικά πατώντας το δεξί πλήκτρο του ππουςθ. 
Ενα από τα προθλήµατα εἶναι ότι για να εΥεργο- 
ποιήσεις κάποιο ορε! χρειάζεται να περάσεις από 
3-4 διαφορετικά μενού. 

Ενα άλλο πρόθληµα είναι ότι πολλές φορές οι 
χαρακτήρες µπλέκονται µεταξύ τους και εσύ δεν 
ξεχωρίζεις ποιος εἶναι ποιος, γεγονός που συχνά 
αποδεικνύεται καταστροφικό ειδικά στις µάχες. 
Ενα άλλο σηµαντικό πρόβλημα είναι ότι σε πάρα 
πολλά πράγματα πρέπει να κάνεις κλικ ακριθείας, 
λίγο πιο δεξιά ή πιο αριστερά Και το πρόγραµµα 
δεν καταλαβαίνει τίποτα! 

Γενικά, ο χειρισμός απαιτεί εξοικείωση, προτού 
πείτε ότι ελέγχετε καλά το παιχνίδι. Η ομάδα σου 
κάνει Κθ5Ι µόνο όπου υπάρχει ένας κύκλος από 
πέτρες, κάνοντας εκεί το ΙΟΟΚ ἰεοης. Αυτό το 
ἴσοῃ κάνει σχεδόν τα πάντα. Κάνοντας το κλικ κά- 
που Όα εμφανίσει τα ὑπο-ἶεοης ΤΑΙΚ, 
ΟΕ1, υςΕ. Οι μονομαχίες γίνονται µε έ- 
ναν Ιδιαίπερο τρόπο αφού κάθε χαρα- 
κτήρας πλησιάζει τον εχθρό µε συγκε- 
Κριµένα Βήματα προτού επιτεθεί από 
Κοντά ή µακριά. Διάβασε προσεκτικά 
το πιαπυα! της περιπέτειας. Εξηγεί τα 
περισσότερα από το χειρισμό του παι- 
χνιδιού. Αλλα πρέπει να τα Βρείτε µόνοι 
σας. 

Πολύ σηµαντικό πλήκτρο είναι το 
“Ο” που δείχνει το χάρτη κάθε επιπέ- 
δου που βρίσκεστε, µαζί µε τους υπάρ- 
χοντες χαρακτήρες [συνήθως εχθροί 
σας]. Τέλος πολύ σηµαντικό είναι ότι 
µπορείτε “σκρολάροντας” την οθόνη 


ἡ 
ο 
Ρπηῃ |. νου .ε 


να πότε σε ένα μακρινό σηµείο του επιπέδου και 
γα Κάνετε εκεί κλικ. Η οµάδα σας Όα έρθει εκεί 
µόνη της!!! Τέλος προσέξτε καλά τη δηµιουργία 
των χαρακτήρων σας µια και αυτή είναι καθορι- 
στική για τη συνέχεια του παιχνιδιού. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας εἶναι από τα πιο 
δυνατά σηµεία του παιγνιδιού. Πάρα πολύ καλή, 
πειστική, προσθέτει πάρα πολύ στο να “κολλήσει” 
ο παίκτης µπροστά στην οθόνη. 

Η δράση του Ώαικ 5υπ είναι αν µη τι άλλο πολύ 
πλούσια. Διακρίνεται για το πολύ πετυχημένο µείγ- 
μα αἀνοπίυτε-ειδών γρίφων και πολλών µονοµα- 
χιών. Ακολουθεί µια σταδιακή αύξηση του θα8- 
μού δυσκολίας, η οποία κορυφώνεται στην µέση 
Και στο τέλος του παιχνιδιού. Σε κάδε επίπεδο 
πρέπει να κάνεις Κάποια συγκεκριµένα πράγματα 
για να περάσεις 
στο επόμενο, 
τουλάχιστον στην 
αρχή. Όταν ϐγεις 
στην έρημο, το 
παιχνίδι γίνεται πο- 
λύ ανοικτό και 
µπορείς να πας 
σχεδόν όπου θες. 
Πολύ Θετικό στοι- 
χείο επίσης εἶναι 
ότι η περιπέτεια 
διαθέτει εναλλα- 
κτικούς γρίφους, 
ανάλογα µε τους 
χαρακτήρες που έ- 


ΡΟ «απιες27 


[οιε ΡΙΑΥΙΝΟ αΑΜΕ, 


ΜΕΡΙΚΟΙ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΧΑΡΤΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
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ΧΑΡΤΗΣ ὃ 


χεις. Στο τέλος της περιπέτειας πηγαίνεις στο 
συμθούλιο. Αφού ξεκουραστεί και επιχειρή- 
σεις να φύγεις, σου λένε να πας στα Ευΐη», 
Βρες τον ({αρᾳ. Μίλησέ του και συμφώνησε 
γα φέρεις πίσω το πτώμα του, µε αντάλλαγμα 
την µπουκάλα µε το τζίνι. Εντόπισε το ψεύτι- 
κο πτώμα. Θα τηλεμεταφερθεί καθώς το 
πλησιάζεις. Τηλεμεταφέρσου και εσύ (πρόσε- 
ξε πού κάνεις κλικ τον κέρσορα]. Εντόπισε το 
κανονικό πτώμα. Θα σου επιτεθούν 
Ροθν/Γονή5 Και πιανἰθιῄα[ς, Νίκησέ τα, πάρε το 
πτώμα και ξανατηλεμεταφέρσου πίσω. 
Τοποθέτησε το πτώμα στο κεντρικό θάδρο 
του µαυσωλείου. Πάρε την Ό6πιθ Ροῇἱθ. Κά- 
γε την Ὀ5Ε. Τώρα έχεις 3 ευχές να πραγµατο- 
ποιήσεις. Είναι ανάλογα στον παίκτη, αλλά 
για δική σου ευκολία διάλεξε το “Ηθίρ πιε 
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ΧΑΡΤΗΣ 2 


ΧΑΡΤΗΣ 4 


ἀείεα! ση ου! απ’. Ετσι ὃα ξεμπερδέψεις 
µε το πρώτο κύμα των τεράτων-εχθρών. Πιο 
µπροστά διάλεξε σαν ευχή το να σε γιατρέ- 
Ψει (δύο ευχές). 

Αφού νικήσεις το πρώτο κύμα, χτύπα πρώ- 
τα τους ρεἰοπἰδ! προἰού σου κάνουν ζημιά, 
ξανακάνε σαν ευχή το να σε γιατρέψει. Προ- 
ετοίµασε όλα τα κατάλληλα δρθἰἰς που δυνα- 
µώνουν τους χαρακτήρες σου. Κάνε ένα τοί- 
χο από [Τε δρε[». Ενίσχυσε το οἰααϊαίοι σου 
και δώσε του οπωσδήποτε το Ε’5 ἀίηΚκον. Η 
τελική µάχη είναι πολύ πολύ δύσκολη. 

Το Ώαηκ 5υῃ είναι ένα εξαιρετικό ΒΡΟ. Θα 
ενδουσιάσει όλους τους φίλους του είδους. 
Εχει πολλά πρωτότυπα στοιχεία και εἶναι !δι- 
αίτερα “Κολλητικό” πάρα τα όποια προβλή- 
µατα στο χειρισμό του. 
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ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
(ΧΑΡΤΗΣ 1) 

Σε όσους διαλέξουν να δημιουργήσουν χα- 
ῥρακτήρες, προτείνω από την εμπειρία µου στο 
συγκεκριµένο παιχνίδι να προτιµήσουν ένα 
Ηαί[[-Οίαπί Οἰααϊαίου, ένα Εἰί Τίαί - Ρεἰοπίςίς!, 
ένα πυπηαη-οἰθηίς και ένα Πυπιαη ριθοθινθη. Σε- 
κινάτε σαν σκλάβοι στην αρένα των µονομµό- 
χων. Προτείνω να δώσετε, σταδιακά φυσικά α- 
φού κάθε τόσο γυρνάτε στα “δωμάτια” για να 
ξεκουράζεστε (σ’ αυτό µε τον κύκλο από πέ- 
τρες στα δεξιά κάνετε κλικ τον ἰοοΚ κέρσορα], 
όσες περισσότερες µάχες µπορείτε. Είναι µια 
χρυσή ευκαιρία για να ανεβάσετε |ενθίς στους 
χαρακτήρες σας και παράλληλα να αποκτήσε- 
τε λεφτά Και πολύτιμα αντικείµενα από τους νε- 
κρούς αντιπάλους σας. Αυτό το κομμάτι του 


παιχνιδιού ίσως απαιτήσει πολύ χρόνο και 
µπορεί να σας κουράσει ψυχολογικά. Είναι 
προτιμότερο όµως να έχετε φτιάξει πολύ |- 
σχυρούς χαρακτήρες προτού περάσετε 
στους υπονόµους. Όταν µετά απὀ κάποια 
[ες μονομαχίες γυρνάτε στα 5ἱΑΥΕ ΡΕΝ», 
αφού ξεκουράζεστε, πρέπει να κάνετε µια 


σειρά πραγμάτων. Σύµφωνα µε το χάρτη ] 
δοκιμάστε τα εξής: 

Ἰ) Μιλήστε στην γυναίκα, την Οᾳαἴϊα, Ρω- 
τώντας την για την απόδραση την πιάνει πονο- 
κέφαλος 

2. Μιλήστε στον Τιυίθθ, αυτόν που τρι- 
γυρνά στους διαδρόμους [μιλάς σε ένα χαρα- 
κτήρα κάνοντας κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσορα πά- 
νω του και µετά επιλέγοντας το ΤΑἰΚ. Πείστε 
τον να σας ανοίξει την πόρτα που οδηγεί στην 
κουζνα, για νερό. 

3. Μιλήστε στο µάγειρα και οδηγείστε τον 
στην Οαἴϊα. Θα δεραπεύσει τον πονοκέφαλό 
της, Από την κουζίνα µπορείτε να γεµίσετε ένα 
άδειο ρο! που βρίσκετε µε νερό για να ξεδιψά- 


ὑπ -Ἔπττε πας σε 


σετε τους κρεµα- 
σµένους µονοµά- 
χους στην αρένα, 
αφού φυσικά 
τους λύσετε πρώ- 
τα. Επίσης, σπά- 
ζοντας (µε τον 
κέρσορα όπλο) 
τα Ρο», ὃα βρεί- 
τε ένα 9επῃ]. Σαναμιλήστε στην Θαἴ]α. Θα σας 
πει για µια μυστική πόρτα, 
4. Στο Βορινό τοίχο πατήστε το Ώυβοη. Ανοί- 


ση , 
γετε ένα πέρασμα. Από τα διπλανά 
δωμάτια πάρτε τα «ᾖθς!, απτον/ Και το 


οεΠῃ 


5. Μιλήστε στον Μἰήοπ. Θα ζητήσει 
το 9Ε8ΠΙ που έχετε βρει για να σας 


Βοηθήσει να αποδράσετε. Θα σας ο- 
δηγήσει 
στο αφεντι- 
κό του που 
εἶναι παγί- 
δα, περνώ- 
γτας σας ὁ- 
µως απ΄ ὁ- 
λους τους 
κρίσιµους 
φρουρούς. 
Εδώ µπο- 
ρείε να 
φύγετε για 

την είσοδο των υπονόµων [σηµείο 7] αµέσως 
μόλις περάσετε τον 5ἰανθρεη Μακίει ή να πάτε 
στον Τεπηρίαι το αφεντικό του Μἰήοη 
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Κοιε ΡιΑΥΙΝΟ αΑΜΕ. 


ΤΕΜΡΙΕ 


Ένα ΒΡΩ θασισμένο στη λογική των αάνοπέωγοςφ!! 
Πολύ καλά γραφικά και µουσική, υστερεί όµως 
στο χειρισμό. Οἱ φίλοι των ΒΡῶς πρέπει νατο 
δουν οπωσδήποτε. 


επ μα ο 
εσυ. ου 
εωα ο 
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6. Σκοτώστε τον Τοπηρ]αι και πάρτε το ππαρίς 
5νοτά Βἰοοάντα!λ, Φύγετε για την έξοδο των 
υπονόµων στο σηµείο (7). Αν σας προλάβουν οι 
φρουροί πρέπει να τους νικήσετε όλους. 

7. Βάλτε τον πιο δυνατό να παραβιάσει τη 
σχάρα των υπονόµων. 


5ΕΝΝΕΗΣ 
(ΧΑΡΤΗΣ 2) 

1. Οι πόρτες των υπονόµων ελέγχονται από 
τους τροχούς. Απείλησε τους Ηυᾳς και Όα σε 
αφήσουν. Μιλώντας µε τον αρχηγό τους µη δε- 
χτείς να σκοτώσεις την κοπέλα των Ταή.. 

2. Μίλησε στον αρχηγό της άλλης φυλής. 
Να δεχτείς την αποστολή να ελευθερώσεις την 
Κόρη του. Ρωτησέ τον για το 5Κυ] Τοπιρἰ και 
α σου δώσει ένα Ώοπθ οταοΚ µε το οποίο α- 


γοίγεις τις πόρτες. 


3, Μίλησε στον Μαα ππαπ. Αρνήσου τη 
συµµετοχή σου στη θυσία. Σκότωσε αυτόν και 
τους δικούς του. Ελευθέρωσε την κόρη του 
αρχηγού και γύρισέ την στο σηµείο (2). (Βεθαι- 
ώσου ότι εἶναι µαζί σου όταν περνάς την πύλη, 
αλλιώς ὃα πιστεύουν ότι εἶναι νεκρός). Μίλησε 
πάλι στον αρχηγό. Σκότωσε τους ανθρώπους 
του Μααπιαη γύρω από το ου] Τεπιρίθ. Όταν 
τελειώσεις, ο αρχηγός Όα σου δώσει το Ηείπι 
οἱ (οπἱεπηρἰα[ίοη. 

4. Ανοιξε το 5Κυ]! Τεπηρίθ µε το Όοπθ οταοΚ. 
Μίλησε στα οΚυ[ς. Πάρε το Ρονή πίσω από τα 
5Κυ]». ψάξε το άνοιγμα του υπονόµου στο ση: 
µείο (5) για το οἱαῇ οἱ Ραήίπο. 

ό. Η ακόλουθη δράση δεν είναι υποχρεωτ- 
κή. Προσφέρει όµως πολύτιμα θχρεγίεπεθ 
Ροἱπίς και µαγικά αντικείµενα. Χρησιμοποίησε 
τη 5ἱαῇ οἱ Ραήΐπα για να εξαφανίσεις τον κα: 


ζξοιε ΡΙΑΥΙΝΕ οΑΜΕ, 


Φα πο 011 --] 


28Η 


η] ο) - 


ταρράκτη. ἔτσι πας στο Ώαρο]α. 
7. Από εδώ θγαίνεις στα Εἰθίάς ουσίας Ὠτα[. 


Σκότωσε όλους τους φρουρούς 


ΡΑσΟΙΑΚ 
(ΧΑΡΤΗΣ 3) 

1. Εδώ συναντάς τα Θαἱθπαρίογ. Είναι ο 
Ώαφοίατ. Αφησε να σ’ ακολουθήσει. 

2. Σκότωσε όλους τους φρουρούς και πάρε 
τουλάχιστον 4 Ηουπα Απιυἱθίς. Φόρεσε από 
ένα σε κάθε χαρακτήρα. 

3, Φορώντας τα 4 απιυ]εῖς µπορείς να ανοί- 
ξεις την πόρτα. Στο µεγάλο δωμάτιο στην ΤοΠΟ- 
δεσία 

4. 8α έχει µια δύσκολη µάχη µε ίπιθς και 
ο αάοννς. 

5, Ανοιξε την πόρτα. Αν ο Οαἰθπια»ίε; είναι 
ακόµη µαζί σου Όα μείνει απ’ έξω. Μέσα μίλησε 
µε το Ζοπιθίθ. Πείσε το να σε πάει στον 


Ὀαφοίαι. Θα κάνει τα Θαἱθπιασίει να φύγει µό- 


λις βγει από το δωμάτιο. 
ό. Το ζοπηθίθ Όα περπατήσει πάνω στην φω- 


πά και Όα την αποενεργοποιήσει, 
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7.Ο Ώαφοίατ Όα σκοτώσει το Ζοπιθίθ κα- 
ώς και το Βοηθό του. Θα σου επιτεθεί µαζί µε 


µερικά 5/ίπιθ». Σκότωσέ τα για θχρε/ίεηςθ 
ροϊπίς. Από τα Ώαφοίαι πάρε ότι Βρεις. Αργό- 
τερα το γεγονός ότι τον σκότωσες ὃα σε δι- 
ευκολύνει αρκετά. Τώρα γύρνα πίσω στους 


υπονόµους [58ν/ΘΙ5) Και φύγε από το σηµείο [7]. 


ΗΙ05 ΟυΤ5ΙΡΕ ΡΕΑ’ 
(ΧΑΡΤΗΣ 4) 

1. Θα σου δώσουν ένα Φ6πῃ, αν δεχτείς να 
Βοηθήσεις. Κάνε το. Βάλε το ΦΕΠῃ στον οθελί- 
σκο στην τοποθεσία (2) και ἀφησέ το εκεί. 

2. Εδώ αν έχεις Βρει τη μυστική έξοδο από 
τους υπονόµους (όχι αυτήν που περιέγραψα 
πιο πριν, αλλά έχοντας απαραίτητα ένα Ιῃί6β 
πήγαινε στη ΝΝΝ γωνία των 58Μ/6:5, πέρασε το 
ἤνει οἱ οἶυάᾳς και τη θάση του λόφου µε τον 
Κλέφτη σαν αρχηγό. Ανέθα το λόφο. Σκότωσε 
τους σκελετούς και Βρες το Μαρθίς αχθ. Θα 


δεχτείς πολύτιμη Βοήθεια. 


3. Ο έµπορος φρούτων πουλά ᾖιθαίίπα [τυΐί». 


Αγόρασε µερικά 
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4. Από εδώ Βγαίνεις στην έρημο. Σκότωσε 


τους φρουρούς και φύγε. 
3 
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Μετά το Ραείἰς δε και το 1942, το Ονεγ|ογά είναι Τὸ τρίτο 
παιχνίδι των τελευταίων µηνών, που έχει ὡς θέµα του το 
Δεύτερο Παγκόσμιο Πόλεμο. Μπορεί όµως να συναγωνιστεί ως 
ίσο προς ίσο τα δύο προηγούμενα, που δεωρούνται απότα μα 


κορυφαία στο είδος τους; 


ο του Αργύρη Γιαγιά 


32 Ρς (ααπιςς 


Όπνιι Ατον 


ο ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΟΚΙΠΙΤ 


ο καλοκαίρι που µας 
πέρασε, στο χώρο των 
ἱπιυ]αίοι υπήρξε 
µια τάση για πα- 
ρουσίαση παιχνιδιών, µε Θέμα 
το Δεύτερο Παγκόσμιο Πόλεμο. 
Τα δύο πιο αντιπροσωπευτικά 
απὀ αυτά ήταν το Ρας][ῖς 5/ΤίΚο 
της ΟΥἱσίπ, µε βασικό του θέµα 
τις επιχειρήσεις πάνω απὀ τον Ει- 
ρηνικὀ Ωκεανό, και το 1942 
της ΜΛίεγοργοςθ, επίσης µε θέµα 
τις αερομαχίες μεταξύ Αµερικα- 
γών και Ιαπώνων. Όπως ήταν φανερό, το 
µόνο που έλειπε ήταν ένα σἰπιυ]α[ίοη για 
το χώρο της Ευρώπης. Φυσικά, στις αρχές 
του χρόνου είχε κυκλοφορήσει το Αξες 
ονεΓ Ευγορε από την Ὀγηπαπιίχ, το οποίο 
ὠστόσο είχε φύγει πλέον από την επικαι- 
ῥρότήται« Ὅλοι ανέμεναν λοιπόν κάτι νεό- 
«περο και αυτό ήταν το Ονεγ]ογά της 
Ῥονιαηπ 5οΗν/ατε͵ µε επίσηµη διανοµή 
από τη Ὑἱγαῖπ. Ηδη, στις αρχές του καλο- 
καιριού, ορισμένα πρώτα ργενίενης έδει- 
χναν ότι επρόκειτο για 
ένα αξιόλογο σἱπιυ]αήοη, 
αν και δεν προερχόταν 
από κάποια καταξιωµένη 
στο χώρο εταιρία. Τα αΓα- 
Ρ]ίς5 των πρώτων δειγ- 
µάτων υπόσχονταν πολ- 
λἀ. Επιπλέον, η Βονναη 
5οΗννατο δεν είχε περιο- 


Ριστεί στα τετριµµένα 


ΗἰοΙη Φἰπιυ]αϊοι 
Δυσκολία 


υυ-- 
ΞΕΡΒΗΗΕΙΕ ΗΙΞΞΙΟΝ 


19 ογάεης ογε ἵη ἵσκα 4 
ο 1.1 
Ὀνρυσφηά Γεοί 4ὐονο  Ειρεεῖ 


Ῥοηδεες, νι εροφ! {ς ργοήδεά 
Εμ Ίεη:. 


και πολύ γενικόλογα σενάρια των ἰππυ]αίους του 
Δευτέρου Παγκοσμίου, αλλά είχε επιλέξει ένα ει- 
δικό θέµα. 

Πριν από περίπου τρεις µήνες - Και πιο συγκεκρ!- 
µένα στις ὁ Ιουνίου - γιορτάστηκαν τα 90 χρόνια 
από τη µεγάλη εισβολή των συμμαχικών δυνάμεων 
στα παράλια της Νορμανδίας, που εσήµανε την 
αρχή του τέλους του πολέμου. Αυτή η ηµέρα ονο- 
µάστηκε Ώ-Ώαγ και έχει αποτελέσει το θέμα πολ- 
λών Βιβλίων, ταινιών και, πιο πρόσφατα, και 
οοπηρυϊθ; 9απ]ες (σε λίγες µέρες κυκλοφορεί το ο- 
µώνυμο Ρ-Ώαγ από την Ώοπιαηκ]. Σε αυτό λοιπόν 
το ιστορικό γεγονός Βασίζεται και το Ονθήοτα, Εἶ- 
στε στο πλευρό των συμμάχων (δεν υπάρχει η 
δυνατότητα να είστε µε τη γερμανική 
πλευρά, κάτι το οποίο αποτελεί σί- 
γουρα µειονέκτηµα, µια και πολλά από 
τα σύγχρονα ἰπιυ]α[ίοης έχουν αυτή τη 
δυνατότητα] Και, πιο συγκεκριµένα, εί- 
στε πιλότος της ΚΑΕ (Κογαἰ Αἱγ Εογοθ, 
δηλαδή της - Βρετανικής - Βασιλικής 
Πολεμικής Αεροπορίας]. Η ηµέρα της 
εισβολής έχει οριστεί για τις 5 Ιουνίου, 
γι’ αυτό και εμείς ξεκινάμε τις αποστο- 
λές µας δύο µήνες νωρίτερα, στις αρ- 
χές Απριλίου. Ο σκοπός µας είναι προ: 
φανής. Πρέπει να προετοιµά- 
σουµε το έδαφος όσο το 
δυνατόν καλύτερα, ώστε η α- 
πόβαση να έχει τη µεγαλύτε- 
ρη δυνατή επιτυχία και τις λι- 
γότερες απώλειες. Για να γί- 
γει αυτό, Όα πρέπει να πλή- 
ξουμε κάποιους καίριους 
στόχους. Πρώτα απ΄ όλα, ὃα 
πρέπει γα προκαλέσουμµε τις 
μεγαλύτερες δυνατές απώ- 
λειες στη ἱυβναῇς, ώστε 
αυτή να µην µπορεί να εμποδίσει την απόβαση. 
Αυτό ὃα γίνει χτυπώντας όλα τα κοντινά αεροδρό- 
µια, ενώ παράλληλα και σε κάθε ευκαιρία Όα πρέ- 
πει να καταρρίπτουµε εχδρικά αεροσκάφη, για να 
αποκτήσουμε κυριαρχία στον αέρα. Στη συνέχεια, 
Θα πρέπει να χτυπήσουµε πολλούς στόχους εδά- 
φους, όπως εργοστάσια (για µείωση του πολεμικού 
υλικού], γέφυρες, δρόμους, τρένα και άλλα (για α- 
ποκοπή του μετώπου µε τα μετόπισθεν και απὠ- 
λεια δυνατότητας ανεφοδιασμού) και, τέλος, πο- 
λυβολεία και ραντάρ, που Όα εμποδίσουν την προ- 
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πω 7, 


απιείως, 
στ 


ΗΓΝΗ 


έλαση των στρατευμάτων. Σπανιότε- 
ρα, Όα χρειαστεί να χτυπήσουµε και 
κάποια πλοία, τα οποία περιπολούν 
στα παράλια, αλλά αυτό γίνεται µόνο 
κατά τις πρώτες ηµέρες. 

Από την επιτυχία των αποστολών 
μας και ανάλογα µε το ύψος των κα- 
ταστροφών που Όα έχουµε προξενή- 
σει, θα εξαρτηθεί και η επιτυχία της ει- 
σθολής στις ό Ιουνίου. Οι δύο ακραί- 
ες περιπτώσεις εἶναι, η µεν πρώτη, να 
µην τα πάµε καθόλου καλά για πολλές μέρες, 
οπότε ο στρατηγός Αϊζενχάουερ Όα διατάξει 
τη ματαίωση της εισβολής, ενώ η δεύτερη, να 
έχουµε µεγάλη επιτυχία, οπότε η τελευταία µας 
αποστολή ὃα είναι η αεροπορική υποστήριξη 
της εισβολής κατά την Γ-0αγ. 


ΠΡΩΤΕΣ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
Όπως ίσως έχετε καταλάθει, το Ονθήοια έ- 
χει µια Βασική διαφορά. Δεν υπάρχουν πολλά 
διαφορετικά οαπιραΐπᾳς αλλά µόνο ένα, το ο- 


Και µόνο για την ορίίοη ΘΝΩΑ αξίζει προσοχής. 
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ποίο δεν µπορείτε να αγνοήσετε. Ακόμα και 
ορισμένες σἰποί πηἰςσίοης, που µπορείτε να 
Κάνετε χωρίς κάποιο ὈήθΗπο πριν από το δι- 
οικητή της µονάδας, επηρεάζουν την πορεία 
του «απηραΐςη. Όλα λοιπόν ξεκινάνε από την 
αεροπορική σας βάση (ΤαποπιεΓε], η οποία 
παίζει και το ρόλο του βασικού μενού. Κατά 
την πρώτη µέρα σας εκεί, Όα πρέπει να πα- 
ρουσιαστείτε στο ΟΡ» τοοπῃ, όπου Όα γίνει η 
πρώτη ενηµέρωση. Βρισκόμαστε, λοιπόν, στη 
βάση Ταποππθ:θ, όπου εδρεύουν τρία διαφο- 
ρετικά σµήνη, από ορἰῄ[τς, Ίγρῄοοης και 
Μυρίαηρ». Αρχικά, Όα πρέπει να επιλέξετε µε 
ποιο αεροπλάνο Όα συμμετάσχετε στις απο- 
στολές. Το καθένα έχει τα υπέρ και τα κατά 


Ε τς ΕΙΙΦΗΤΕ 0Ε ΤΙΡΗάΟΌΝΕ ΟΙΤΗ Β 
ΡΕ 


' ΡΑΟΠΗΓΕ σΟΠΕΕ 


του. Το 9ρϊη!τθ είναι το Καλύτερο αναχα!τιστ:- 
κό και καταδιωκτικό από τα τρία, µε ειδικότη- 
τα στις αερομαχίες. Λόγω πληθώρας, το χρη- 
σιµοποιούν όµως και σε επιθέσεις στόχων ε- 
δάφους, όπου σαφώς δεν εἶναι το καλύτερο. 
Το Ίγρποοη είναι δύσκολο αεροπλάνο στο 
χειρισμό και πολλές φορές παρουσιάζει πολ- 
λά τεχνικά προβλήµατα. Ωστόσο, σε πτήσεις 
χαμηλού ύψους εἶναι ανίκητο, καθώς διαθέτει 
επίσης και ρουκέτες Ιδανικές για στόχους ε- 
δάφους. Τέλος, το Μυςίαπα είναι ιδανικό για 
υποστήριξη θοµθαρδιστικών, καθώς 
έχει µεγάλο Βεληνεκές. Το κακό είναι 
ότι υπάρχουν πολύ λίγα, ενώ εξάλ- 
λου μπερδεύονται πολλές φορές λό- 
γω χρωμάτων µε τα γερμανικά 
ΕΒΙΟΟ, κατά τη διάρκεια της αερο- 
µαχίας. Από το αεροπλάνο, το οποίο 
α διαλέξετε, Όα εξαρτηθούν και οι 
αποστολές, όπως προαναφέραμε. Οι 
κύριοι στόχοι σας είναι εδάφους, για 
να Βοηθήσετε τους συµµάχους κατά 
την απόβαση. Το Θετικό του παιχνιδι- 
οὐ εἶναι ότι διατηρεί όλα τα νέα δεδοµένα, τα 
οποία Όα προκύψουν κατά την πορεία του. 
Δηλαδή, εάν σε κάποια περιοχή χτυπήσουµε 
ορισμένους στόχους εδάφους, αυτοί αµέσως 
µόνο µε το περίγραµµά τους δείχνουν ότι εἰ- 
ναι κατεστραµµένοι. Αυτό όµως Όα εµφανίζε- 
ται και κάθε άλλη φορά που Όα περάσουµε 
από εκεί. Επίσης, στο ὈήθΗπᾳ Γοοπι υπάρχει 
αναφορά όλων των σημαντικών στόχων, τους 
οποίους Όα πρέπει να χτυπήσουµε πριν από 
την απόβαση [γέφυρες, ραντάρ, αεροδρόμια 
και άλλοι σημαντικοί στόχοι]. Σε κάθε στόχο 
φαίνεται η κατάστασή του (υπααπιαφεα, 
«απιαᾳθὰ, ἀθ5ίτογθα!, ενώ, εάν το επιλέ- 
ξουµε µε το ποντίκι, ὃα πάρουµε αναλυτικές 


πληροφορίες γ΄ αυτόν, αεροφωτογραφίες, 
καθώς και το πώς απεικονίζεται µέσα στο 
παιχνίδι, σε ειδικό φιλµάκι. Με τον ίδιο τρό- 
πο γίνεται και η παρουσίαση του Ρήθῄπα κα- 
τά την εκκίνηση µιας αποστολής. Καθώς ο 
διοικητής αναλύει τις διαταγές από τα κε- 
ντρικά και τους στόχους που Όα πρέπει 
κυρίως να προσβάλουµε, στην οθόνη προ- 
Βολής εμφανίζονται πραγματικές φώτογρα- 
φίες ή αεροφωὠτογραφίες των στόχων (α- 
σπρόµαυρες], ενώ, στη συνέχεια, για τους 
πιο σημαντικούς από αυτούς εµφανίζεται και 
φιλµάκι από το στόχο, όπως ακριθώς Όα τον 
Βλέπατε και κατά τη διάρκεια της επίθεσης. 
Από αυτό το σηµείο έχουµε αρχίσει να βλέ- 
πουμε τα πολύ Καλά γραφικά του παιχνιδιού. 


ΠΕΤΩΝΤΑΣ Σε ΥΨΗΛΗ ΑΝΑΛΥΣΗ 
Το Ονθήοτά, εκτός από τα υπόλοιπα Όετι- 
κά στοιχεία που διαθέτει, έχει και µια Ιδιαιτε- 
ῥρότητα. Μπορεί να παιχτεί και σε υψηλή ανά- 
λυση [ὀ40χάΘ0Ο µε 256 χρώματα), καθώς 
μπορούμε να συµπεριλάβουµε κατά την εγκα- 
τάσταση και αυτούς τους ἀῑίνεις. Ετσι, το 
Ονθήοια είναι το δεύτερο ΠΙΦΗΙ οἰπιυ]αίοι (το 
πρώτο ήταν η επανέκδοση του ΑΝ-8Β Ηαπίθι 
της Ώοπιαικ για 5ΝΟΑ], το οποίο λειτουργεί 
σε υψηλή ανάλυση, ενώ πραγματικά το αποτέ- 
λεσμα εἶναι εντυπωσιακό. Η ποιότητα τῶν 
γραφικών, κυρίως στα αεροσκάφη, εἶναι πάρα 
πολύ καλή, Τα χρώματα και τα σχήματα των α- 
εροσκαφών φαίνονται πολύ φυσικά και µετα- 
Βάλλονται µε πολύ καλό τρόπο, ώστε να δί- 
γουν όσο το δυνατό καλύτερα την αἴσθηση 
του βάδους και της απόστασης. Δυστυχώς, 
το ίδιο δεν μπορούμε να πούμε ότι συµθαίνει 
Και µε τα γραφικά εδάφους. Ακόμα και στο 
πιοᾶθ της υψηλής ανάλυσης, όλοι οι στόχοι 


εἶναι σχεδόν παρόμοιας ευκρίνειας µε το α- 
πλό πιοάθ γραφικών (9320χ200). Ετσι, η καλή 
εικόνα, που παρουσιάζεται στα αεροσκάφη, 
αντισταθµίζεται απὀ αυτήν των γραφικών εδά- 
φους. Το Θετικό όµως είναι ότι, παρά την υψη- 
λή ανάλυση, τα λεπτομερή σχέδια και τα πολ- 
λά χρώματα, η Κίνηση του παιχνιδιού, και εἰδι- 
Κότερα του αεροσκάφους, εἶναι οµαλή και 
σχετικά γρήγορη. Βέβαια, δεν Όα πρέπει να 
περιμένετε κάτι καταπληκτικό, όµως σε σχέση 
µε άλλα «ἰπιυ]αίοι σαφώς υπερέχει, ενώ το α- 
ποκορύφωμα εἶναι, εάν διαθέτετε έναν 
486/6ό ή Ρεπῇῖυπι υπολογιστή, οπότε η πτήση 
γίνεται απόλαυση. Στον τοµέα του ήχου, το 
Ονεήοτά δεν έχει να επιδείξει κάτι Ιδιαίτερο. 
Φυσικά, υποστηρίζονται όλες οι γνωστές κάρ- 
τες ήχου, αλλά το αποτέλεσµα δεν διαφέρει 
σε τίποτα από ένα συνηθισμένο ΠἰΦΛΙΙ 
αἰππυ]αίο:. 


ΕΧΤΚΑ ΟΡΤΙΟΝΣ5 

Προτού κλείσουμε την αναφορά µας στα 
ειδικά ορίίοης του Όνειίοτά, να σηµειώ- 
σουµε μερικά ακόµα. Καταρχήν, ενώ υπάρ- 
χουν οι επιλογές 5ανθ και Ιοαά, εντούτοις 
στο παιχνίδι δεν έχουµε µία ζωή αλλά τρεις. 
Συγκεκριµένα, εάν χάσουμε την πρώτη φορά 
τη Θέση µας, Όα πρέπει να βρεθεί ένας αντι- 
καταστάτης, που μόλις μετατέθηκε, ενώ το (- 
διο Όα συµθεί και όταν αυτός πεθάνει. Εάν 
χάσουμε και τους τρεις πιλότους, η απόβα- 
ση Ὁα µαταιώθεί. Μια ακόµα χρήσιμη ορΙίοπ 
είναι τα πολλά νίθν/ |οᾳ5, τα οποία υπάρχουν 
στο παιχνίδι. Συγκεκριµένα, στη λέσχη αξιω- 
µατικών υπάρχει ημερολόγιο µε την κάθε α- 
ποστολή, ντοσιέ για τις προσωπικές σας επι- 
τυχίες, καθώς και 5εοΓθΏοαά τόσο για τις 
δικές σας επιτυχίες όσο και για αυτές του 
σμήνους. Εδώ επίσης υπάρχει και η αἴτηση 
µετάθεσής σας σε ἆλλο σµήνος αεροπλά- 
νων. Ενα πιο προσωπικό ημερολόγιο υπάρχει 
στο δωμάτιό σας, το οποίο πάει από πιλότο 
σε πιλότο και στο οποίο σημειώνονται κάποια 
προσωπικά σχόλια. Τέλος, να αναφέρουμε 
ότι µπορείτε Και μόνοι σας να σχεδιάσετε α- 
ποστολές [ορίζετε απλώς τις δύο πόλεις από 
όπου α περάσετε], όταν δεν υπάρχουν εἰδι- 
κές οδηγίες από το αρχηγείο αεροπορίας. 

Το Ονει]οτά, παρ΄ ότι προέρχεται από µια 
µικρή σχετικά εταιρία, αντιμετωπίζει ως ἰσο 
προς {σο τα καθιερωμένα Πἰς[Ι σἰππυ]αίοις 
του χώρου. Βέβαια, λείπουν από αυτό αρκε- 
τά στοιχεία, όµως διαθέτει και αρκετά τα ο- 
ποία δεν υπάρχουν σε πολύ καλύτερα 
εἰππυ]αίοι». Μπορεί να µην είναι το καλύτερο 
στο είδος του, είναι όµως σίγουρα µέσα στα 
τρία καλύτερα. 
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227224 7226: 


ο0ΗΕΙΙΠΕΗΤ ΕΙΤΕΗ 


οια είναι η καλύτερη απόδειξη ότι ένα 

αανεπίυτθ σάς αρέσει και μάλιστα πο- 

λύ; ΕΙ Ποια άλλη από το να καθίσετε 

µπροστά στον υπολογιστή σας, να κά- 
γετε ἱηδία[ το παιχνίδι στο σκληρό σας και µετά να 
µη σηκώνεστε µε τίποτα, ακόµα και αν τα θλέφαρά 
σας ζυγίζουν τόνους! Η πρώτη µου εμπειρία µε το 
παιχνίδι ήταν ένα πολύ µεγάλο συναίσθημα χαράς. 
Είχα πάρει το πακέτο και “έτρεχα΄ για να δω τα και- 
γούρια επεισόδια της αγαπημένης µου σειράς στον 
υπολογιστή µου. Τη χαρά διαδέχτηκε πρώτα η στε- 
ναχώρια και µετά η οργή. Το παιχνίδι απαιτεί 324- 
35ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό δίσκο για να απο: 
συµπιέσει τις ] Ἰ δισκέτες και τελικά καταλαμθάνει 
περίπου 27.7ΜΒ. 

Για να περάσουν οι έντεκα δισκέτες στο σκληρό 
απαιτούνται 1] 9-20’. Από εκεί Και πέρα όµως το 
πρόγραµµα θέλει άλλη Ἰ 1/2 ώρα [1] για να κάνει 
την πλήρη αποσυµπίεση των αρχείων του. Δηλαδή, 
φεύγεις, πηγαίνεις σινεµά και γυρίζοντας το παιχνίδι 
σε περιμένει! Αλήθεια, ποιος Όα µας εξηγήσει γιατί 
πρέπει να Θέλουμε σχεδόν 2 ώρες για να Κάνουµε 
ἱηφ[α[! ένα πρόγραµµα στον υπολογιστή µας και πώς 
εἶναι δυνατόν µετά από αυτό να µην έχουν γίνει τα 
γεύρα µας σµπαράλια; 

Όλα αυτά όµως τα ξέχασα μόλις άρχισα να παί- 
ζω το δἱα: Ττε. Η σχέση µας αποδείχτηκε κάτι πα- 


ραπάνω από “ερωτική”. Δεν πήρα τα µάτια µου από 
πάνω του, ούτε για ένα δευτερόλεπτοί! 


Όπως και το 25/1 Αηπίνθισαηγ, έτσι Και το 
υάφεππεῃ! Κίῑθς είναι χωρισμένο σε 8 επεισόδια. 
Αυτή τη φορά όµως τα 8 επεισόδια δεν είναι τελείως 
ανεξάρτητα µεταξύ τους, αλλά τα διαπερνά ένα “ε- 
σωτερικό κόκκινο γήµα”, το οποίο κορυφώνεται κα- 
ταρχήν στο τέταρτο επεισόδιο και φυσικά στο τέλος, 
στο όγδοο. 

Στο πρώτο, το Εθαθιαῄοη, πρέπει να σταµατήσεις 
τα σχέδια του διαβολικού Βιθαἀεί, που θέλει να κα- 
ταστρέψει τον κόσμο. Στο δεύτερο, το 9βππε], πρέ- 
πει να πάρεις όλες τις απαραίτητες πληροφορίες 
από ένα σταθμό και ταυτόχρονα να σώσεις τους κα- 
τοίκους του πλανήτη, τους ΒαἰΚοσίαης. 

Στο τρίτο, το Νο Μαπ’5 ἰαπά, πρέπει να σταµατή- 
σεις έναν παλιό σου γνώριμο, τον Ττεἰαπθ, Και να πεί- 
σεις τον αξιωματικό Εῇίς ότι είναι εντάξει. Στο τέταρ- 
το, Το ΕἱΟ)ή απα Ώαικπεςς, πρέπει να μάθεις για µια 
άλλη φυλή, τους Βιασίσα. 

Στο πέµπτο, το Ψοίά», πρέπει να σώσεις το 
Επἰθηρής και τα 5ροεκ, πείθοντας µια “άλλη” δύνα- 
µη, τον 9αναπ!, για το λάθος των πράξεών του. Στο 
έκτο, το Μύσθυπι Ρίθοθ, πρέπει να σώσεις ένα 
μουσείο από µια φυλή, τους |αεβίαη». Στο έβδομο, 
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το Τπουοῇ Τηίς Βθ Μαάπος», πρέπει να σώσεις ένα 
σκάφος από την καταστροφή, σώζοντας τα µέλη 
του, αλλά µη εξαγριώνοντας τους Καοης!! Στην ὁ- 
γδοη και τελευταία αποστολή, την Υ6ἱ Τῃειε ἰς 
Μθή]λοά |η ΙΙ, Όα πρέπει να αντιµετωπίσεις την περί- 
φηµη φυλή των Βιασείσα». Το φινάλε, φυσικά, το α- 
φήνουµε για σας. 

Τελειώνοντας κάθε επεισόδιο, παίρνεις µια θαῦ- 
µολογία που το ππαχίπιυπι είναι το 100/ 100, οπότε 
παίρνεις και 4 πόντους. Από την πλευρά του 
πιαχίπιυπι σκορ οἱ πιο δύσκολες αποστολές είναι η 
τρίτη και η πέµπτη. Όλες τις 
τελείωσα µε 100/ 100, την 
πέµπτη µε 0070 και την τρίτη 
µια φορά έκανα 8875, χωρίς 
όµως να μπορέσώὠ να το ε- 
παναλάθω!! Σ’ αυτήν το 
Κρίσιμο σηµείο εἶναι να 
συμφιλιωθείς µε τον Ε[ἰς, 
κάτι το οποίο εγώ δεν κα- 
τόρθωσα ούτε µια φορά 
στις συνολικά εννιά προ- 
σπάθειες που έκανα για την 
αποστολή αυτή. 

Σεκινώντας, το παιχνίδι 
ζητά επίπεδο δυσκολίας για τις µάχες τῶν 
διαστημικών σκαφών. Στο “Εθάθιαῄοη 
(αθ!” Ιενεἰ δεν ὃα δώσεις ούτε µια µάχη, 
έτσι για πλάκα, κάνοντας το παιχνίδι 
100/100 αἀνεπ!υγθ. Όσοι Θέλουν να έχουν 
µια Ιδέα µονομαχιών, ας διαλέξουν το 
“Αεαάθπιγ Οπααυα!ε΄, ενώ οι πιο απα!τητ:- 
κοί το “«οπιπιαπαάοι ΟΗ]οθ;”. Ακόμη όµως 
και σε αυτό το επίπεδο είναι κλάσεις πιο εὐ- 
Κολο͵ όσον αφορά στις αντιστοιχίες στις µά- 
χες πάντα, απὀ το 25/1 Αππίνθισαηγ. 


ο 


ο. 


ΤΠΡΒΡ 4Γ8 [Πε ΝΕΗΒΡΒ 
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Στο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


Τα γραφικά του εἶναι αρκετά καλύτερα από το 
πρώτο της σειράς και αποδίδουν µε αρκετή πιστό- 
τητα το Κλίμα Και την ατμόσφαιρα της περιπέτειας. 
Το απἰπια[οη τῶν χαρακτήρων, αλλά και το γενικό- 
τερο, όπου υπάρχει, είναι πολύ καλό. Οστόσο σε 
ένα 38όΌΧ στα 40ΟΜΗ7, που το εἶδα, είναι λίγο αρ- 
γό. Η μουσική του, τα διάφορα ηχητικά εφέ και το 
περίφημο 5ρθθεῇ της εισαγωγής είναι πάρα πολύ 
καλά, Πλούσια και πολύ ατµοσφαιρικά. Ο χειρι- 
σµός του παρουσιάζει µερικές ιδιοµορφίες, αν και 
είναι σχεδόν ο ἰδιος µε αυτόν του πρώτου της 
σειράς. Στην οθόνη που δείχνει τη γέφυρα του 
σκάφους, το πλήκτρο ΤΑ8 µεταφέρει τον κέρ- 
σορα από την οθόνη στα µέλη του πληρώματος. 
[Αυτό -αν δεν κάνω λάδος, δεν το αναφέρει το 
πιαπυα[.) Από εδώ χειρίζεσαι τους Κίπκ (ή πλή- 
κτρο ΚΙ, 6ροεΚ, 5οοῇγ, Όμυτα, ουἱυ και (ΠεΚον. 
Ο Κίηκ χειρίζεται τα: (αρ[αϊη/ς ἰοᾷ [5οοΓθ], 
Ἱπαποροήει (ή Β) και ορίοη» (ή Ο) που περιλαμ- 
Βάνει τα 9ΑΥΕ/ΙΟΑΌ/ΩὺΙΤ κλπ. Ο 8ροεκ χει- 
ρίζεται τα ΤΑΙΚ (ή Τ, «οπιρυ!ει (ή Ο) και Ταταθ! 
Απαϊγαίς ή Α). Ο 9οοἩγ τα Ώαπιαςθ (οπΙτοἱ (ή 
Β) και ΕπΙΕΙΘΕΠΟΥ Ρον/ε; [ή Ε). Η Όλυτα έχει τις 
(οπιπιυπἰοαοη [ή Η). Ο 
ου]υ τα ΟΥΦΙ (ή Ο), ἱπρυίςε 
Ροψει (ή ] έως 0), 5ε]άς 
[ή 9) και το Μαΐπ Υἱθν/ 
5ς[θθη όπου ρυθμίζεις 
διάφορες πλευρές της ο- 
δόνης. Ο (ῃθΚον χειρίζε- 
ται τα Νανίαα[ίοη (ή ΝΙ, 
Ὑθαροης {ή ΥΝ] και 
Υήθαροη» ἰοεΚ (ή !). Σε κα: 
τάσταση µάχης το αριστε- 
ρό πλήκτρο του ππουσε ρἱ- 


α) 
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ο τοπ 


Εκπληκτικά σενάρια, έξυπνοι γρίφοι, αρκετά 
καλά γραφικά και πολύ καλή μουσική. Ένα 
πραγµατικό φἀνοπίωτο, που θα ενθουσιάσει 
όλους τους φίλους του είδους. 


ἕ-[-Ισε«ὃ«αι  Ὁυ 
ρα 
Ρα 
--. 


ϱ]-ο 


Χνει ρῄπα»θι» και το δεξί ρ]οίοη Ιοηρεάοος. 

Όταν το πλήρωμα μεταφερθεί σε κάποιο 
πλανήτη ή άλλο χώρο, ο χειρισμός αλλάζει τε- 
λείως. Πατώντας το δεξί πλήκτρο του ππουςθ 
εµφανίζεται το ειδικό «οπηπιαπα ἰοοης Μεπυ. 
Το αριστερό χέρι-σφαίρα 
ὑ5Ε/ΟΡΕΚΑΤΕ. 


εἶναι το 


38 ΡΟ απιος 


Το δεξί χέρι, όπως κοιτάς, είναι το ΟΕ1. Το 
στόμα εἶναι το ΤΑἰΚ, τα µάτια το ΙΟΟΚ, ενώ η 
ασπίδα πάνω δεξιά εἶναι το ΟΡΤΙΟΝς 
(Ρανθ/Ίοσαά κ.λπ.). Επιλέγοντας το ΙΟΟΚ, α- 
νοίγει αυτόματα και το ἰηνθηίοη), αν θέλεις να 
δεις κάτι σε αυτό. 

Το υ5Ε είναι πιο περίπλοκο. Καταρχήν, κά- 
νοντας κλικ στο 05Ε και µετά σε ένα χαρα- 
κτήρα, χειρίζεσαι αυτόν το χαρακτήρα αλλιώς 
γενικά χειρίζεσαι τον Κίπκ. Σημειώστε ότι η 
χρήση του 9ροεΚ είναι απαραίτητη σε πάρα 
πολλές αποστολές. Για να κάνεις [)5Ε ένα α- 
ντικείµενο σε ένα ἆλλο, κάνεις κλικ στο 005Ε, 
µετά στο ἱηνθπίοη), στη συνέχεια στο αντικεί- 
µενο που θέλεις (π.χ. Ιήοοιαει), µετά πάλι στο 
ἱπνθπίοηγ και τέλος στο άλλο αντικείµενο που 
επιθυμείς, Οι ομιλίες γίνονται διαλέγοντας τις 


σωστές φράσεις, γεγονός που 
παίζει καθοριστικό ρόλο στις πε- 
ρισσότερες αποστολές. 

Γενικά, διαθάστε προσεκτικά 
το πιαπυα[ του παιχνιδιού, όσον α- 
φορά στον χειρισμό, και να ξέρε- 
τε ότι το παιχνίδι χωρίς το Μαρ οί 
Ραπείς που υπάρχει στο πιαπυα| 


δεν παίζεται. 


Η ατμόσφαιρά του είναι πάρα πολύ καλή. 
Είμαι σίγουρος ότι Όα σας ενθουσιάσει. Οι 
γρίφοι του είναι αρκετά πιο δύσκολοι απὀ το 
πρώτο της σειράς, και αν ψάχνετε το 
πιαχίπιυπῃ σκορ σε κάθε αποστολή, εἰ τότε σί- 
γουρα Όα πονοκεφαλιάσετε. Για παράδειγµα, 
στην πρώτη αποστολή για να επιτύχεις 
ππαχίπιυπι σκορ, δεν πρέπει να αποτύχεις κα- 
μιά φορά, να αναισθητοποιήσεις, όχι να σκο- 
τώσεις, τους φρουρούς, να καταστρέψεις τις 
επικοινωνίες, να δεραπεύσεις την αλλεργία 
του τεχνικού, να μιλήσεις στον Μυπτοθ, να σα- 
µποτάρεις τα κοντρόλ του Θ5εαρθ 5ΏυΠίθ, να 
δώσεις στη 5θουΠ!γ τα αποδεικτικά στοιχεία, 
να αναισθητοποιήσεις -όχι να σκοτώσεις- τον 


Βπθοἁεἰ, να βάλεις κατευθείαν το σωστό κώ- 
δικα και να µην ξυπνήσεις τον κοιµισµένο. ΓΠά- 
ρα πολλοί γρίφοι βασίζονται στη σωστή επι- 
κοινωνία µε τους άλλους, γι΄ αυτό κάνε 5ΑΥΕ 
πριν απὀ τις συζητήσεις. Ετσι ο µόνος τρόπος 
για να πείσεις τον Εη5ίση Ίοη5 να σταματήσει 
το σαμποτάζ και να συνεχίσει τη δουλειά του, 
στην 4η αποστολή, είναι: Αφού δοκιµάσει το 
ας (µπλε) αἰδῆ και πει ότι δεν γίνεται τίποτα, 
Κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ κέρσορα στον Με(οΥ, µε- 
τά στον 9ΡΟΓΚ, µετά σε σένα [δηλαδή τον 
ΚΙΕΚ) και µετά στον Εησίαη ος. Πες του τις: 
3, Ἰ, 2 και όλα ὃα είναι εντάξει. Αν κάποιος 
βρει πώς συμφιλιώνεται µε τον (οπιπιαπάθ 
Εῇίς στην 2η αποστολή, ας µας γράψει. Στο τέ- 
λος της πέµπτης αποστολής στον 5αναπ! λες 
τις; ὅ, Ἱ. Μετά του λες τις: Ἱ, Ἱ. Στη συνέχεια 
του πετάς το ρουςῇ µε τις µπλε πέτρες και στο 
τέλος του λες τις: 2, Ἱ. 


Σεκινώντας κάνε κλικ στον 9ροεΚ και στον 
υπολογιστή βάλε τα ΕΦΡΟΙΕ και ΟΜΕΟΑ. Στον 
(ἼθΚον διάλεξε το ΜΑΡ και κάνε κλικ στο 
ΙΖΕΡΡΟΙΕ ΥΞΤΕΜ (από το πιαπυα). Φτάνο- 
ντας στον απιθς ΜυπιοῬ πες την 2. Κάνε κλικ 


στον 5ροεκ και διάλεξε το ΤΑἰΚ. Κάνε κλικ 
στην Όβυτα και διάλεξε το 5ΕΝΡ. Τώρα κάνε 
Κλικ στον Κίῆκ και διάλεξε το ΤΑΑΝΦΡΟΝΤΕΕ (ή 
πάτα το πλήκτρο Β). Στο σταθµό πες τις: 3, Ἱ. 
Σας συλλαμβάνουν και σας κλείνουν φυλακή, 
Στο φρουρό πες τις: 2, 3, Ἱ, 2 και σας αφήνει 
ελεύθερους. (Εναλλακτικά κάνε ΙΟΟΚ στο ε- 
ξόγκωμα στον τοίχο λίγο πάνω και λίγο αρι- 
στερά από το κεφάλι του Με οΥ. Είναι χαλα- 
ρό. Κάνε Ὀ)5Ε τον 9ροεΚ σε αυτό. Μπαίνει ο 
φρουρός να τον σταματήσει και αυτός τον α- 
ναισθητοποιεί.) Σανακάνε ΤΑἰΚ στο φρουρό 
και ϐγες έξω. Πάρε απὀ τα 3 ΙοεΚεις τα: 
Ρίνασεις, Ιήοογάθις και πιθαΚί, οοπηπυπἰςα[οις. 
Μπες στην κόκκινη πόρτα [Ιυήρο |Ιή]. Στο χάρτη 
του Εδροίγ 9ἱαήοη κάνε κλικ στο Εχθευἠνθ 
Ουαῄεις. Φτάνοντας στο διάδρομο µπες στην 
Κίτρινη πόρτα στα αρι- 
στερά σου. Κάνε κλικ 
τὸ ΙΟΟΚ στο 
αἰπιοδρηεήίς ρυήῇθ: 
(φίλτρο) στο πάτωµα α- 
κριθώς µπροστά από 
τον Με(ογ. Πάρε το 
φίλτρο αυτό. Γύρνα 
στο διάδρομο. Μπες 
στην κόκκινη πόρτα 
στα δεξιά σου. Χωρίς 
γα ξυπνήσεις τον κοιµι- 


σµένο, κάνε 5ε το 


Μεαϊσαἱ Τήςογαε στον ξα- 
πλωμένο. Κάνε ἰΟΟΌΚ στις 
κούκλες [αυπιπιίθς] στο 
βάδος. Πάρε τς και γύρνα 
στο διάδρομο προτού 
ξυπνήσει ο κοιµισµένος. 
[Αν σηκωθεί, πρέπει να τον 
ξαναθάλεις για ύπνο]. 
Μπες στην µπλε πόρτα στο 
βάθος αριστερά. Κάνε Ι5ε το σείεηςθ 
Ιήοοτάθγ στο τέρας, στη μηχανή στη µέση Και 
στον κομπιούτερ στ΄ αριστερά. Κάνε κλικ το 
πιεαῖσαἱ Ιῄοογαει στο τέρας. Βγες στο διάδρο- 
μο και γύρνα όλο νότια. Στο χάρτη κάνε κλικ 
στο (οπιρυ!ε: Γοοπι, Φτάνοντας στο διάδρο- 
μο, σας εππίθενται δύο φρουροί. Χτύπα τους 
µε το »]αη Ρμα5ε: (το πράσινο]. Αφού τους ρί- 
ξεις αναίσθητους, περίµενε τον Με(ογ να 
συνέλθει. 

Η συνέχεια στην οθόνη σας... κ: 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
-- [προ 
στα 18 ΜΗΣ. 

µνήµης και 1ΜΒ της ΕΜ. 


Στο σκληρό το ΙΝΦΤΑΙΙ. θέλει 
34Μβ για να καταλάθει τελικά 
28ΜΒ µαζί µε τα 5.νος. 


-φ. 
ον 
ο». | 
Ἐλ' Γραφικά ΝΩΑ 256 χρωμάτων 
: - στην ανάλυση 320χ200. 
Το πακέτο περιείχε 11 
δισκέτες 


των 1.44ΜΒ και µας 
το έδωσε το ΤΕΙΕ Οἱ08. 
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Μπορεί οι διακοπές 
για ορισμένους να µην 
έχουν τελειώσει, αλλά 
κακά τα ψέματα, το 
καλοκαίρι πέρασε. 
Θέλω να πιστεύω ότι 
όσοι κάνατε τις 
διακοπές σας, 
ξεκουραστήκατε 
αρκετα. Το φθινόπωρο 
και ο χειμώνας 
προμηνύονται 
ιδιαίτερα "Θερμοί". 
Αναμένονται µερικά 
πάρα πολύ καλά 
αάνοηίυγες και, όπως 
εἶναι φυσικό, η στήλι 
αυτή 8α έχει αρκετή 
δουλειά. Και για να 
µην ξεχνιόμαστε, τα 
αάνεπίυγες στο Ρς 
Μας!εγ αυτόν το µήνα 
έχουν γενέθλια, αφού 
έκλεισαν 5 χρόνια 
συνεχούς παρουσίας!! 
Ἐΐγουρα, ένας άθλος... 


9 του Αντρέα Τσουρινάκη 


Προτού περάσουμε στην πα- 

ρουσίαση διάφορων ΄γραμ- 
µάτων΄ σας, µερικά δικά µου σχό- 
λια για το ΙΑΝΏ5 ΟΕ ΙΟΡΕ. Οι 
δύο φωτογραφίες του παιχνιδιού 
δείχνουν µερικές σημαντικές λε- 
πτοµέρειες, γι΄ αυτό προσέξτε τες 
καλά, Στη µία φωτογραφία, στα 
φρθῖ[ς, Όα δείτε το ΄Ἠαπα οἱ Εαΐε”. 
Στην άλλη, στο χάρτη της πόλης 
Υν], ὃα δείτε όλες τις πόρτες-σπί- 


τια να εἶναι ανοιγμένα[ Τι έχει 
συµθεί; Πιστός στο βασικό χαρα- 
κτηριστικό µου [να µην παρατάω 
ένα αἀνεπίυτθ ή Κ.Ρ.Ο., αν δεν το 
τελειώσω 10076, δηλαδή αν δεν 
βρω/λύσω όλους τους γρίφους], 
αναζητούσα συνεχώς τρόπο για 
να ανοίξω τις κλειστές πόρτες της 
πόλης. Από τις τρεις µε κλειδα- 
ριές, η µία ανοίγει µε Ιοεκρίοκ, Οι 
άλλες δύο, όµως; Προσέξτε καλά 
στη φωτογραφία του χάρτη το δω- 
µάτιο-σπίτι στα δεξιά και λίγο κά- 
τώ, όπου υπάρχει ο Κόκκινος κέρ- 
σορας του πιουθ. Εκεί βρίσκονται 
οι χαρακτήρες µου. Αν πάτε σε 
αυτή την πόρτα, Ὁα διαπιστώσετε 
ότι εἶναι φραγµένη µε ξύλα. Κάντε 
δυο-τρεις φορές κλικ στα ξύλα 
και θα τα αφαιρέσετε. Σε αυτό το 
σπίτι Όα Βρείτε το σετοἰ! “ΗΑΝΡ 
ΟΕ ΕΑΤΕ” και ένα κλειδί που ανοί- 
γει ένα άλλο από τα κλειδωμένα 
σπίτια, στα βόρεια και αριστερά. 
Σε αυτό το ἀλλο σπίτι ὃα Βρείτε 
Και ένα δεύτερο κλειδί που ανοίγει 
την πόρτα-σπίτι στα αριστερά του 
χάρτη, Το «ροί! “ΗΑΝΡ ΟΕ ΕΑΤΕ’ 
εἶναι Ιδιαίτερα χρήσιμο στα 
Ώυπφθοης µετά τα (αἰναίκ (ανθς, 
αφού δηλαδή διαλέξετε ένα από 
τα δύο ρα!ης που σας βάζουν οι 
δύο φυλές. Στο (αν Ι6νθἱ Ἰ, 
υπάρχουν στα βόρεια του χάρτη 
δύο καγκελόπορτες που δεν φαί- 
γεται πώς ανοίγουν. Ρίξτε σε αυτές 
µε ένα τόξο που να εκτοξεύει Βέ- 
λη (όχι δηλαδή το “Ὑακγήε”] και 
το βέλος, περνώντας µέσα από τα 
κάγκελα, Όα κτυπήσει το διακόπτη 
και Όα την ανοίξει. Τέλος, στους 


ο νι ᾱ ὉὍ- ὢσν μὴ 


Βάλτους υπάρχουν δύο τεράστια 
πιθηκο-κέφαλα, Στο ένα από αυτά, 
στο νότιο µέρος του χάρτη, αν δώ- 
σετε ένα αντικείµενο σας κάνει 
Γθ5ἱοΓΘ όλη τη ππαθίς και ἠθαίήι ε- 
γέργειά σας!| Το άλλο, στα δεξιά 
του χάρτη, σας δίνει λεφτά και µά- 
λιστα πολλά για τα περισσότερα 
από τα αντικείµενα που Όα του 
δώσετε, Πολλά δε από αυτά τα α- 
γοράζουν οι Εἰθίσ[ιι, Υἱείοι κ.λπ. 
Προσέξτε, όµως, γιατί και τα δύο 
αυτά πιθηκο-κέφαλα βρίσκονται 
µπροστά σε φυσαλίδες. Ετσι, ὃα 
χρειαστεί να κάνετε το ορθἱἱ 
ΕΚΕΕΖΕ που τις παγώνει για λίγο, 
προτού τα πλησιάσετε, 


Ας περάσουµε τώρα στα 
“γράμματά” σας, Τα εισαγω- 
γικά οφείλονται στο ότι δεν πρό- 
κειται για κανονικά γράµµατα αλ- 
λά για μηνύματα Βοήθειας στην 
(οπηρυ[ηΚ, τα οποία ξεχώρισα α- 


μμ.αυ ΕΝ τυ κ ΕΜΜΜΜΜΜΜΜΝΝΜΜΗΝ 


θ ο ο Ξ 


γάµεσα σε πολλά, γιατί κατά τη 
γνώµη µου παρουσιάζουν ιδιαίτε- 


ρο ενδιαφέρον. 


ΩὐΕ5Ι ΡΟ ΟΙΟΑΥ 4:Ο 

ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΝΑΤΣΙΝΑΣ 
[ιθάπα!) ρωτά πώς “εμφανίζεις” 
την καλύβα της μάγισσας. Καταρ- 
χήν, πρέπει να πείσεις την Αηπα 
ότι εἶναι φάντασμα. Η Αννα είναι η 
γυναίκα του ΝἰΚομαί, του γέροντα 
που Τριγυρνά στην πόλη, και Ὁα τη 
Βρεις στο δάσος. Από την πύλη 
της πόλης, πήγαινε τρεις οθόνες 
γότια και µία δεξιά. Ελα εδώ νύ- 
χτα. Θα χρειαστεί να μιλήσεις αρ- 
κετές φορές µαζί της µέχρι να την 
πείσεις ότι εἶναι φάντασμα. Όταν 
αυτό συµθεί, πήγαινε µίλα στον 
ΝΙΚοίαί για την Αννα, Τώρα γύρνα 
ξανά σε αυτήν και Όα είναι και οἱ 
δύο µαζί, Μίλησέ τους (εν ανάγκη 
επισκέψου τους και δεύτερη φο- 


ρά] και ο ΝίΚοίαί Όα σου δώσει το 


καπέλο του [Πα]. Από τον κήπο 
της Έιαπ]α πήγαινε µία οθόνη νό- 
πα, δύο δεξιά και δύο νότια. Εδώ, 
σαν ΕΒοΝίι/ΡαίἰααΙ[π, διαλέγεις το 
“5αΥ Μαρίς ΡµΓα»ε”, αφού έχεις 
μιλήσει στους Ογρ5ίθς και στο 
ἰθ5Άγ-Όυςῃ για αυτήν. Σαν Μαρίς 
υσοι κάνεις “Βείθή Μαοίς” και 
“Τήᾳοοι” στους θάμνους. Σαν 
ΤΠπίθί κάνεις κλικ στους θάμνους 
στα αριστερά το Αετοθα!ίος ΚΙ], 
Στο Ώοπεῄθαά, αφού μιλήσεις µα- 
ζ του, δώσε του το Ἰαὶ του 
ΝιΚοίαί, 

Εχοντας µαζί σου και οοἵη (το 
παίρνεις ακριθώς έξω απὀ την πό- 
λη, στην οὈόνη µε την πόλη], δώσε 
το στην καλύθα (Πυ!). Μπες µέσα 
και συμφώνησε να κάγεις ότι σου 
ζητήσει η Βαβα Ύαφα. Βγαίνοντας, 
μίλησε στον Βοηθ-πθαά για το ρἱθ 
που πρέπει να φτιάξεις. Για αυτό 
χρειάζεσαι σκόνη από κόκαλα 
[θρίσκεις Όοπες και τα λιώνεις στο 
πποΠαζ απ ρθ5ᾖθ, πίσω απὀ το 
Ροπεῄθαα), Ό{υθ Όοο από το 
υγρό [μία οθόνη µετά από εκεί 
που πρωτοβγαίνεις από τις σπη- 
λιές) και Εἰάθηουηγ Ὀεπίθς από το 
Θάμνο που είναι 2χνότια και 2χα- 
ριστερά από τον Κήπο της Είαππα. 
Βάζοντάς τα σε ένα ρίθ ραη (από 
το 5, ορ στην πόλη], τα κάνεις κλικ 
σε ένα απὀ τα κρανία και αυτό ὃα 
ψήσει το ρἱθ που θέλει η Βαῦα- 
Υασα. 


. ωρανπέό 6: Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΚΟΥΡΟΥΚΙΔΑΣ (ΙΝΑΝ] ρω- 
τά πώς φτιάχνει τη µηχανή, ώστε 
να αδυνατίσει η ΟΘαπηπιίς. Καταρ- 
χήν, άνοιξε τη θρύση στην τουαλέ- 
τα σου. Βγάζει ένα καφετί υγρό. 
Κλείσε την και από το τηλέφωνο 
Κάλεσε τον τεχνικό. [Πήγαινε µέχρι 
τη ρεσεψιόν και ξαναγύρνα. Στην 
τουαλέτα, στον τεχνικό, κάνε δύο 
φορές κλικ τον ΟΕΙ ἰοοῃ-κέρσορα 
στη ζώνη του. [Παίρνεις το γαλλικό 
κλειδί και τη λίµα. Στην αίθουσα 
γυμναστικής - Βαρών μίλησε στη 
Τνυπαειδίτά, Φύγε 4-5 οθόνες µα- 
Κριά και γύρνα ξανά, Μίλα της µέ- 


ο ὃν 


χρι να φύγει απὀ δίπλα της αυτή 
που διαβάζει εφημερίδα και πάρε 
τη ζώνη [Νίάθ τυρῦογ Ὀεἰ!). Στην 
κουζίνα ψάξε στους σκουπιδοτε- 
γεκέδες µέχρι να Βρεις το «αη οἱ 
ατα, Πάρε το µε τον ΟΕΤ κέρσο- 
ρα. Τώρα πια, µε το «απ οἱ Ιαιά ἁ- 
λειψε το πιστόνι (ρἰςΙοπ]. Με το 
ν/ΘΠΕΗ του τεχνικού ξεβίδωσε το 
ΗΙιει Ιαηί, ἀνοιξέ το και πάρε το 
φίλτρο. Πήγαινε στην κουζίνα και 
πλύνε το. Το καθαρίζεις. Μετά 
γύρνα ξανά, Βάλε το πίσω στο 
ῄ]ί6ι ΙαηΚ και θίδωσέ το. Στο κοµ- 


µένο λάστιχο [πο5ε], κάνε κλικ το 
Ρε]! που πήρες απὀ το γυµναστή- 
ριο για να το κολλήσεις. Τώρα, 
γύρνα το διακόπτη της μηχανής 
και, όταν πάρεις το μήνυμα ότι 
δουλεύει εντάξει, κλείσε τον και 
πήγαινε Και μίλα στην Οαπηπιί. 


«ΟΝΩυύΕΣΤ ΟΕ ΤΗΕ 

ΙΟΝΟΒΟΝ: Ο ΝΙΚΟΣ 
ΔΗΜΗΤΡΑΚΑΡΑΚΟΣ ρωτά στο 
τέλος του παιχνιδιού τι κάνει µε 
τον απεσταλμένο της βασίλισσας. 
Σε αυτόν ΟΙΝΕ ΙΕΤΤΕΚ ΤΟ ΤΚΟΕ 
ΚΝΙΟΗΤ και µετά κάνε κλικ τον 
ΗΑΝΟΒ  ἱεοη-κέρσορα πάνω του. 
Σχηµάτισε το σύνθηµα-ραδν/ο 
που σου έδωσε η Μαήίαη, όταν τη 
Θεράπευσες στο τέλος της Ίθης 
µέρας. Αυτό το σύνθημα- 
Ραροψ/οά είναι τυχαίο ((απάοπι]. 
Βάζοντάς το σωστά, τον πείθεις 


και σε ακολουθεί, Πρόσεξε καλά, 
όµως. Αν ο απεσταλμένος της θα- 


5 


σίλισσας δεν καταλαβαίνει το 
σύνθημα που τυπώνεται ἡ δεν το 
βάζεις σωστά ή το έχεις καταγρά- 
Ψει λάδος, πρέπει να παίξεις ξανά 
τη 10η µέρα, στο σηµείο όπου ὃε- 
ραπεύεις τη Μαήαπ για να σου πει 
ξανά, 


ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕ5 ΑΝΟ 

ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙ5: 
Όπως επισήμανε ένας αναγνώ- 
στης από τη Θεσσαλονίκη, στο ϐι- 
Βλίο µου µε τις λύσεις των 
αάνεπίυτθς [Βιβλίο τρίτο), στη σε- 
λίδα 285 και στην Όη σειρά έχει 
γίνει λάθος και έχει παραλειφδθεί 
µία σηµαντική εντολή, Ετσι, µετά 
το ΟΡΕΝ 5ΤΟΝΕ ΒΟΧκαιΡΙΟΚ υΡ 
ΜΕΤΑΙ ΚΟ0, πρέπει να σχηµατίσε- 
τε την εντολή 5ε ΟΒΙΟΗΑΙΟυΜ 
ΥΝΙΤΗ ΜΕΤΑΙ ΚΟΡ. Μόνο έτσι φω- 
Ἠζει το δωμάτιο. Τώρα πια, συνεχί- 
ζετε µε Ο9Ε 5ΙΝΟΤΟΝΕ ΥΥΙΤΗ 
ΦΡΙΝΡΙΕ κ.λπ. 


ο.» 


ν ήπετατη ΚΝΙΟΗΤ: ο 
ΑΙΜΙΛΙΟΣ ΕΡΜΙΔΗΣ ρωτά: 
Κατά την όη ηµέρα Βρίσκεται στο 
κάστρο του θείου. Τι ακριθώς κά- 
γει µε τα ραπεί», σε τι χρησιμεύει 
το αλάτι και τι σηµαίνει το ποίηµα 
της πόρτας; 

Καταρχήν, όλα αυτά -αν δεν κά- 
γ λάδος- συµθαίνουν κατά την 
7η ηµέρα. Ρώτησε την Οειάθ για 
το “ροήαἱ ροεπι”. Θα σου το µε- 
ταφράσει στα αγγλικά, Αφού δεις 
τα ραπθ[», ρώτησέ την ξανά, αυτή 
τη φορά για το ’αρθἱ ραπθίς’. 
Αυτό Βάζει το “Ιπίήα[οη 
οΘΓΘΠΠΟΗΥ΄ στο Ιορίς ππεπυ. Ρώτη- 
σέ την και για το “ΟΘΒΙΘΠΙΟΗΥ”. Τώ- 
ρα, για να κάνεις την τελετή, πλύνε 
τα χέρια σου στο χιόνι, έξω από το 
υπνοδωµάτιό σου. Κάνε κλικ τα 
φεἶσδοι πάνω σου. Πάρε το 
«απηρο: ροΙ. Ανοιξε το σετοἰἱ οα5θ 
και πάρε το οΓο(|, Εξω στο [αί[, 
πάρε τα σαἰϊ (αλάτι και Κηίΐθ (µα- 
χαίρι), Τώρα πια, στο «αρθ[, θάλε 
το Ρο! στο αἰίαΓ. Ρίξε το αλάτι στο 
ρο!, Κάνε Α)9Ε το Κηϊΐ(θ πάνω σου. 
Κάνε δε το ορθια!ῖθ ἴοοῃ στο 
αἶἴαι. Ενώ είσαι γονατιστός µπρο- 
στά στο θωμό, κάνε Ι)5Ε το 5εγοῖ! 
πάνω σου. Τελειώνοντας την ιερο- 
τελεστία, Όα τελειώσει και η µέρα. 
Συπνώντας την 8η µέρα, βρίσκεις 
ένα κλειδί επάνω στο μπαούλο. 
Με αυτό ανοίγεις την πόρτα. 

Αυτά προς το παρόν Και, ὡς τον 
άλλο µήνα, καλό ΄αάνεπιυήπο...΄ 
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Στη στήλη αυτή, 
µπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 
δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όµως όλα 
από εµάς! 
Ενεργοποιηδείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας επιστολές, 
µε τα δικά σας 
ΗίΠΙΗ5΄Π΄Τὶρς, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα 
πιο άµεσα, µε θ-πιαί! 
στο υ5εγ-ἰά Αγοίγἰ 
για τα µέλη της 
ζοπιρυ!ίπίς, 


Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 


υπικά, το Καλοκαίρι έχει τε- 
Τ λειώσει, αλλά για ορισµέ- 

γους ακόµα συνεχίζεται. 
Ετσι, τις στιγμές που διαβάζετε 
αυτές τις γραµµές, ο γράφων 
βρίσκεται σε ολιγοήµερες διακο- 
πές, µια και όλο το Καλοκαίρι ε- 
τοίµαζε τα νέα [οἱ Ηρ. Ραντεβού 
λοιπόν µε νέα ρς τον Οκτώθριο. 
Και µην ξεχνάτε ότι περιµένουμε 
τα γράμματά σας µε ἠρς Και απο: 
ρίες. 

Στόχος της στήλης είναι να κα- 
λύπτεται αποκλειστικά από δικά 
σας γράμματα. 

Τὶρς για δύο πολύ δύσκολα 
παιχνίδια µάς στέλνει ο ΜΑΚΗΣ 
ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟΥ καιτα δηµοσι- 


εύουμε αυτούσια. 


42 Ρς (απιος 


ΡΕΙΝΕΕ ΟΕ ΡΕΗΣΙΑ 2 


Το Ρήπορ οἱ Ρεισία 2 εἶναι ένα 
από τα παιχνίδια, για τα οποία έ- 
χουμε λάθει τις περισσότερες ε- 
ρωτήσεις και απορίες. Υπόσχεση 
της στήλης εἶναι ότι σύντομα 
αυτές Όα απαντηθούν. Μέχρι τό- 
τε, όµως, µπορείτε να έχετε τους 
κωδικούς του παιχνιδιού για να 
µην ταλαιπωρείστε µε τα πιαπυο(. 
Τους κωδικούς για το Ρήηοο οἱ 
Ροισία 2, όπως και για το Ορπη]πί 
νήπθ, µας στέλνει ο Ιτσιος Βλαδί- 


μηρος. 


Ρείηςε οἳ Ρεγεία 2 
Σελίδα Αριθµός σχήµατος 


] 3 
2 2 
5 ] 
ό ό 
7 ] 
8 4 
12 2 
14 7 
19 3 
4 5 
1] 74 
17 4 
13 9 
ΙΚΟΝ ΗΕΙΙΧ 
Στο Ἅ«ἀἴθείοἨ του (0, 


ΝΗΕΗΧΑΥΙΡΕΟΑΡΟυΝΟΣ, υπάρ- 
χουν εννέα αρχεία σε µορφή 
ΥΝΑΥ. Αυτά περιέχουν τις ομιλίες 


τῶν µελών του πληρώματος, προ- 
τού πεθάνουν, σχετικά µε τα 
Ῥγραςς «οαθς για το γθας!οι και 
άλλα σηµεία του σκάφους. 

Αυτά είναι τα ΥΙΡΕΟ-Οό κ.ο.κ. 
Επειδή δεν έχουν δχἰθηςίοη ΝΝΑΝ 
για να ακουστούν, ὃα πρέπει µε 
το Πὶθ πιαπαφθ: να πάµε στο 
αἴγθείοηγ όπου Βρίσκονται, να τα 
πιάσουµε µε το ποντίκι και να τα 
ρίξουμε στο εικονίδιο του 5ουπά 
ΓΘΟΟΓΟΘΓ. 


ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕ» 
ΑΝΡ ΤΗΕ ΙΑΣΤ 
ΟΝυΞΑΟΕ 

Καθώς µπαίζετε, πατήστε 
ΡΤΑΕΙΟΝ και ύστερα Τ για άπει- 
ῥρο χρόνο και 5 για το επόµενο ε- 
πίπεδο. Αν δεν λειτουργήσει, πα- 
τήστε ΚΕΌ ΒΑΚςΗΕΤΙΑ και Τ για 
χρόνο, 5 για επίπεδο. 


6ΕΜΙΝΙ ΝΝΙΝΕ 

ΚΩΔΙΚΟΙ: 

Ἱ. ΤΗΕΑΡΙΑΤ 
ΕΥΕΡΙΑΝΤ 
ΨΗΑΤΜΙΑΙΙ. 
ΟΟΟΗΝΤΙΕ 
«ΚΥΙΙΡυΕ 
Βιοµουτη 
ΟΚΕΕΡΙΣΗ 


νο ο ϱ 


Ο φίλος της στήλης ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΣΩΤΗΡΙΟΥ µας έστειλε Μρς, αλ- 
λά περιείχαν αρκετά λάδη και 


δημοσιεύουμε µόνο αυτά που ή- 
ταν πιο σωστά και κατανοητά, Επ’ 
ευκαιρία, να σημειώσουμε ότι τα 
Πρ5 που µας στέλνετε Όα πρέπει 


να εἶναι δοκιασµένα ότι 
δουλεύουν σίγουρα. 
5υΡΕΕΑ ΚΟΒΙΝ ΗΟΟΡ 


Για άπειρες ζωές, πατήστε 
ΡΟΚΕ 504540. 


ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ 
[ράψτε ΡΟΚΕ ὃ 1Ρό2, ἃΕΕ 
και, τότε, οἱ εχθροί Όα μείνουν 


χωρίς βόμθες. 


ΧΕΝΟΝ ΙΗ 


Την ώρα που διαλέγετε την 
κάρτα γραφικών σας, αντί για 
{ΕΝΤΕΕ) πατήστε [Ε7] και, αφού 
µπείτε στο παιχνίδι, πατήστε (||. 


5ΙΙΡΗΕΕΟ 


Πατώντας Ε9, πηγαίνετε στο 
δεύτερο επίπεδο, πατώντας Ε10, 
στο τρίτο επίπεδο. 


5ΙΕΡΡΑ 


Ενα κόλπο για τα παιχνίδια της 
5ΙΕΚΚΑ: ενώ παίζετε, πατήστε το 
ΑΙΤ και το Ὦ και ύστερα το 
ΕΝΤΕΕ και πάλι το ΕΝΤΕΚ και, τό- 
τε, Όα δείτε κάποιους αριθμούς. 
Σαναπατήστε το ΕΝΤΕΕ και τυπώ- 
στε ΤΡ. Τότε, θα εμφανιστεί το 
μήνυμα ΝΕΝΜ ΚΟΟΜ. Μόλις δώ- 
σετε έναν απὀ αυτούς τους αριθ- 
μούς, Όα µεταφερδείτε εκεί. 


6ΚΑΝΟ ΡΒΙΧ 
οικου! 

Αρχίστε, διαλέγοντας 
6ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 6Ικαυ1Τ, δια- 
λέξτε αυτοκίνητο και αρχίστε το 
δοκιμαστικό γύρο της Βραζιλίας. 
Προτού σθήσουν τα φανάρια, 8α 
πατάτε Ε9{; και Όα αποκτάτε 25 


βαθμούς σε κάδε γύρο. 

Όπου αναφέρονται Πρ5 µε 
ΡΟΚΕ, Όα χρειαστείτε ένα 
αἰδασεπηρίθι για να τα δοκιµά: 
σετε. 


ΙΤΑΙΥ ’90 

Αν έχετε δεχτεί πολλά γκολ, 
πατήστε Εό και Όα πάτε κα- 
τευθείαν στα πέναλτι. 


ΤΗΕ ΙΑΝΝΜΟΝΝΕΚ 
ΜΑΝ 


Ενα από τα πιο εκνευριστικά 
Ιονείς του παιχνιδιού είναι το τρί- 
το, όπου πρέπει να αποκλείσουµε 
ένα σύμθολο πατώντας το. Επει- 
δή ο χρόνος είναι περιορισμένος 
και συχνά τελειώνουν οι ζωές, 
στο αἰγθείουγ του 
6Ρλ5υΒΝΙΟΟΙΟΔΡυΖ υπάρχουν 


22 αρχεία γραφικών, τα οποία 
περιέχουν τα κουμπιά µε τα σύμ- 
βολα που Βλέπουμε στο παιχνίδι! 
Τα αρχεία είναι σε {οηππα! «ΙΕΓ. Για 
να τα δούµε, μπορούμε να τα α- 
νοίξουµε µε το Ώείυχε Ραἰπ! |ἱ ἡ 
µε το Ραϊπ! 9Πορ Ρίο, που ανα- 
γνωρίζει αυτό το [οιπιαί. ἔτσι, 
δεν υπάρχει περιορισμός στο 


χρόνο και μπορούμε να σκεφτού- 
µε το σωστό. Επίσης, εάν κά- 
γουµε εγκατάσταση στο σκληρό 
[επιλογή 50 ΜΒ], μπορούμε να α- 
νοίξουµε τα αρχεία µε το Ραΐη! 
5/ιορ Ρίο απὀ το σκληρό και να 
τα µετατρέψουμµε σε «ΒΜΡ. Κατό- 
πιν, µε το Ραίπι Βτυδῃ τῶν 
ἨνΙπαον/ς σημαδεύουμε µε µια 


κουκκίδα το σωστό πλήκτρο, σώ- 
ζουμε καὶ, πάλι µε το Ραἰπ! 51ο, 
τα µετατρέπουµε σε «ΙΕΕ. Τέλος, 
για να δούµε όλα τα ππονίθ 
6ο8Πες που εμφανίζονται µετά το 
τέλος κάθε θνεί, κάνουμε ρα! 
το ΤΟΟΙ ἰγθείοη του (0Ώ, γράφο: 
ντας ρα!ῃ 6.λ [ανάλογα µε το 
γράμμα του (09), και πηγαίνουμε 
στο ἀἰΓθεΙοΓΛΜΒΑΝΧ. Με 
Ααῑτ' ηχἰ” εμφανίζονται όλα τα 
αρχεία που περιέχουν τον ήχο 
και την εικόνα. Για να τα παί- 
ξουµε, γράφουμε “ἀινρίαγ-» αρ- 
χείο.πί]”. Το -5 πρέπει να εἶναι κε: 
φαλαίο. Με τον ἴδιο τρόπο µπο- 
ρούµε να παίξουμε και σε άλλα 
Ἰθνείς του παιχνιδιού (όχι σε όλα], 
καθώς όλο το παιχνίδι αποτελεί- 
ται από αρχεία «ΝΧΙ, τα οποία 
φορτώνει το ΡΤΝΡΙ ΑΥ.ΕΧΕ µε τη 
βοήθεια των αρχείων οδηγών 
9Η. μί 


μι ο ο. μυ λπδσο  ππηηππηππππηπωης 


ΟΗ ΝΟ ΜΟΚΕ ΙΕΜΜΙΝΟΣ 


Ο φίλος της στήλης ΦΟΥΝΤΕΛΑΚΗΣ ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ σίγουρα δα κόπιασε αρκετά το καλοκαίρι, αφού κατάφερε να βρει τους κωδικούς και 
των 100 Ιθνείς του ΟΗ Νο πιοτε [επιπίηος. Δημοσιεύονται ανά επίπεδο. 
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11. ΙΦΑΙΝΤΡΗΕΟ 
12 ΟΙΙΝΤΟΙΕΗ 
13 ΟΑΗΚυΡΙ ΟΕ! 
14. ΙΗΚύΡΙΟΚΕΣ 
15 Ι8υΡΙΟΑΙΕΡ 
16 ΒΟΡΙΟΙΙΜΕΙ 
17. ΝΡΙΦΑΗΝΝΕΚ 
18 Ριοιηνυοεκ 
19 ιΦΑΙΝυΡΡΕΗ 
20 ΟΙνυριαίΓα 
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6ΑΜΕΣ 


[ἴνετε... ταξπζήδες µιας 
άλλης εποχής! 

σοοι «κος ΤΛΙΝ5 ΡΕΜΟ 
Συµπαθέστατα 
κροκοδειλάκια σε 
ρυθμούς ΕυηΚ ή ΡυπΚ 
τος 


3ΡΙΤΝΑΟ ΝΗΙΗΥ 
Μια Ρτθεν/α(θ διασκευή 
που δημοφιλούς ρἰαῄοπη 

πο 

ΡΕΤΕΑ ΒΟΧ 

Ῥυστ]ο Όσπιο µε ΝΟΑ 
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Σεπτέμβριος: ο πρωτοφανής, όπως 8α τον χαρακτήριζαν και φέτος τα 


Μ.ΛΛ.Ε., συνωστισµός των παραθεριστών στις ανά την Ελλάδα αφετηρίες των 
διαφόρων µέσων µεταφοράς αποτελεί πρόσφατο (μεν) παρελθόν (δε). 
Καιρός να αφήσουμε, προς το παρόν, τα ταλαίπωρα λεωφορειάκια στην 
ησυχία τους και να ασχοληθούμε µε τα δικά µας, τα Ι5Α, τα ΕΙΦΑ, τα Ύθσα 


τα [οεα!... Πάλι µαζί, λοιπόν. 


Επιμέλεια δισκέτας: Χάρης Σαράντης - Νίκος Κυριαζάνος 


5ΡεΙΕ Νίκος Κυριαζάνος 
Κείμενα: Χάρης Σαράντης 


υαἨ! 

Οτι το «αῦ ἁηνίπῳ είναι πολύ 
παλιό επάγγελµα ίσως και να το 
έχετε ακούσει. Θα μπορούσε 
όµως να φανταστεί κάποιος 
πῶς το πρώτο ταξί ήταν ένα 
προϊστορικό ιπτάµενο αμφίθιο 
όχημα; Κανένας, ίσως, εκτός 
από τους προγραμματιστές του 
υΟΗ. 


Το πρωτότυπης υπόθεσης 
παιχνίδι που σας προσφέρουμε 
αυτόν το µήνα, απόλυτα 
σύμφωνο µε τα πρότυπα των 
σχεδιαστών κόμικς, διαθέτει 
τον πρωταγωνιστήτου, ο 
οποίος στην εισαγωγή 
εµφανίζεται να απολαμβάνει 
αμέριμνος την αγκαλιά του 
Μορφέα. 


Είδος: ((αρδίπᾳ Ονει) 
Ραήοιτη 
Κατασκευαστής: Ρίαγ 
Βγίες ' 


γα 


αν 


Ενα πράσινο “µηλαράκι”, 
όµως, έμελλε να διακόψει το 
γαλήνιο ύπνο του, οδηγώντας 
τον, όπως φημολογείται και για 
κάποιον πολύ µεταγενέστερό 
του, σε µία μοναδική έµπνευση: 
η κατασκευή του πρώτου 
ιπτάµενου οχήματος ήταν πλέον 
θέμα δευτερολέπτων (1. 


Φυσικά, ως κοινωνικό ον, ο 


πρόγονος αυτός των σημερινών 
κατοίκων του πλανήτη µας 
ένιωσε την έντονη επιθυμία να 
μοιραστεί τις εκπληκτικές 
δυνατότητες της εφεύρεσής 
του µε τον πλησίον του. Όλως 
τυχαίῶς, το πρώτο ον που 
αντίκρισε το ιπτάµενο 
ποδήλατο ήταν µία 
ξανδοκέφαλη ανθρωπόμορφη 
ΤριΝπρο]ρολουόλη, µε 
ενδιαφέροντα εστιασµένα σε 
διαχρονικά απαστράπτουσες 
προσωπικότητες (βλ. διαμάντια, 
ζαφείρια..). Ο ύπνος 
αναπόφευκτα καθίσταται πλέον 
πολυτέλεια για τον προϊστορικό 
εφευρέτη, ο οποίος 
αναγκάζεται να χρησιμοποιήσει 
το όχημά του για μεταφορές 
προσώπων, έναντι οικονομικού 
αντιίµου. Σκοπός του 
παιχνιδιού, συνεπώς, είναι η 
µεταβίθαση επιθατών στο 
σηµείο (πλατφόρμα) που 
επιθυμούν. 

Οἱ κινήσεις των μικρών 
καλόγουστων ορµ][ε», σε 
σχεδιασμένα από ΥΟΑ 
περιβάλλοντα, συνοδεύονται 
από ήρεµα Αα 5ουπα/αείς. 
Οἱ κινήσεις αυτές, όσον αφορά 
στο χαρακτήρα που ελέγχετε, 
ορίζονται από τα «Γ»: ΚΘΥ5 (για 
το δεύτερο παίκτη: αΞπάνω, 


ΖΞκάτω, αξαριστερά, «Ξδεξιά). 
Κατά την πτήση, η επαφή µε τα 
τοιχώματα αποδεικνύεται 
Θανάσιµη, όταν κινείστε µε 
µεγάλη ταχύτητα. Για να 
παραλάβετε κάποιον επιθάτη, 
προσγειώνεστε στην 
πλατφόρμα στην οποία 
βρίσκεται και αυτός. Αφού σας 
αναφέρει τον προορισμό του, 
επιθιβάζεται στο ταξί. ἓν 
συνεχεία, τον μεταφέρετε στην 
πλατφόρμα µε την αντίστοιχη 
πινακίδα μικρογραφία της 
οποίας εµφανίζεται μεταξύ των 
στατιστικών σας]. 

Σε περίπτωση πρόσκρουσης, 
κατά την προσγείωση, µε τον 
μέλλοντα επιβάτη, αυτός πέφτει 
στο νερό, το οποίο σε όλες τις 
πίστες αντικαθιστά το 
κατώτατο επίπεδο εύρεσης 
ζώντων οργανισμών [µόνο 
περιορισμένης διάρκειας 
βουτιές - και ενίοτε 
μακροβούτια - επιτρέπονται 
από την εξομοίωση του 
φθαρτού της ανθρώπινης 
υπόστασης). Αν συµθεί κάτι 
τέτοιο, εσείς µπορείτε, αν 
προλάθετε, να 
“προσυδατωθείτε” δίπλα του 
και αυτός α κολυμπήσει µέχρι 
εσάς, οπότε χωρίς µνησικακία 
σάς ξαναλέει τον προορισμό 
του. Ανάλογος κίνδυνος από 
πρόσκρουση δεν υπάρχει µετά 
την αποβίθαση. Η ενέργειά 
σας, η οποία κατά την πορεία 
του παιχνιδιού μειώνεται, 
µπορεί να αποκατασταθεί 
τµηµατικά, µε την περισυλλογή 
κάποιου φρούτου που 
εκτινάσσεται από τα 
οφθαλμοφόρα δέντρα µετά 
απὀ βομθαρδισµό τους µε 
κάποια πέτρα: συλλέγετε την 
πέτρα, πετάτε πάνω από το 
δέντρο και τη ρίχνετε σ’ αυτό 
πατώντας το οἰή (αντιστοιχεί 
ένα σε κάθε παίκτη). 

Μετά απὀ κάποιον αριθµό 
μεταφορών περνάτε στην 


ο κὠδικός απευθείας 
πρόσθασης σε αυτή. [Τους 
κὠδικούς αυτούς µπορείτε να 
τους δείτε, ανοίγοντας το 
ὑΟΗ.ΕΧΕ µε έναν απλό νίθν/θι.) 
Το παιχνίδι είναι 
εμπλουτισμένο µε εμφανίσεις 
προϊστορικών τεράτων, µερικά 
από τα οποία σας στέλνουν να 
συνεχίσετε τον 
πΠροαναφερδέντα ύπνο, ενώ 
άλλα απλώς παρεµποδίζουν 
την Κίνησή σας. Από το 
κεντρικό ππεπυ µπορείτε να 
επιλέξετε έναν ή δύο παίκτες, 
έλεγχο από |ογς[ίοΚκ ή 
πληκτρολόγιο, επίπεδο 
δυσκολίας, να εισάγετε 
κάποιον κωδικό πίστας, να 
αρχίσετε το παιχνίδι ή να το 
εγκαταλείψετε (6ΤΕΙ:.ΑΙΤ:.0). 


Ακόμα ένα “καρτουνίστικο” 
παιχνίδι αποτελεί το δεύτερο 
από τα 53] |..) της δισκέτας 
Νο 94, Μετά τα 
Χελωνονιντζάκια, τα 


“κροκοδειλοδιδυµάκια” έµελλε 


και αυτά να μεταφερθούν στις 
οθόνες του υπολογιστή. Ούτε 
αυτό το είδος του ζωικού 
βασιλείου κατάφερε τελικά να 
ξεφύγει απὀ τους Θαπις 
Ριορ(απηπηε:». 

Τα δύο πράσινα πολύδοντα 
αδερφάκια που κοσμούν τις 
οθόνες του Ρ6, µετά το 
φόρτωμα του ρἱαγεοο[.θχθ, 
υποβοηθούµενα από εσάς, 
κινούνται χορευτικά σε 


επόµενη πίστα, αφού σας δοθεί 


τέσσερις πίστες του ἄθπιο 
αυτού. Με την κλήση του 
προγράµµατος εµφανίζεται η 
οδόνη του 5θ/υρ, από την οποία 
καλείστε να εισάγετε τα 
χαρακτηριστικά του 
συστήματός σας ή να δεχθείτε 
τα προτεινόμενα, καθώς και 
κάποιες επιπλέον επιλογές, 
όπως το κατά πόσο ὃα 
ακούγεται μουσική στα 
διάφορα τµήµατα του 
παιχνιδιού. 

Από τα τελευταία, τα µόνα 
που δεν μπορούν να 
ρυθμιστούν µέσα από το 
πρόγραµµα είναι η παλέτα της 
(ΘΑ και το αν ὃα εµφανίζεται 
η εισαγωγή ή όχι (ἀε[αυ(έπο). 
Η µουσική µέσα από το 
πρόγραµµα επιλέγεται µε Ε] 
[Ε2ξο// και τα 5ίχ µε Ε3 
[Ε4Ξοί/. 

Στη συνέχεια (αν το ἱπίτο 
εἶναι οἨ) εµφανίζεται η οθόνη 
επιλογών του προγράµµατος. 
Από εδώ, µε τα πλήκτρα 
κίνησης προς τα αριστερά Και 
προς τα δεξιά (΄Ο’ και ΄Ῥ] 
αλλάζετε επιλογή και µε τε 
(6ρας6) την ενεργοποιείτε. Οι 
επιλογές είναι ένας ή δύο 
παίκτες, πλήκτρα και τρόπος 
ελέγχου κίνησης, εμφάνιση των 
ΠἰΘΙ1 5εοἵθ5, επίπεδο δυσκολίας 
και ταχύτητα. 

Μόλις επιλέξετε αριθµό 
παικτών, το παιχνίδι αρχίζει. 


ρυθμούς ΕυπΚ ή ΡυπΚ ετοεΚ στις 


Μετακινείτε το κροκοδειλάκι 
σας [δύσκολα, αν επιλέξετε 
εἰασσίς οοπΙτοἱ), πηδώντας από 
πλατφόρμα σε πλατφόρμα µε 
σκοπό να πρασνίσετε σε 
συγκεκριµένο χρονικό 
διάστηµα όλα τα κουτάκια της 
πίστας, χτυπώντας Τα µε το 
κεφάλι σας. 

Φυσικά, δεν είστε µόνος σας: 
κοντοπίθαρα µουσάτα μαύρα 
ανθρωπάκια και άλλα ορή!ες 
περιφέρονται και αυτά στην 
οθόνη και εκτός του ότι αν σας 
αγγίξουν, σας στερούν µια ζωή, 
επιµένουν να ξαναμαυρίζρυν τα 
κουτάκια, που µε τόσο κόπο 
κάνατε να "πηγαίνουν” µε το 
δέρµα σας. Όμως, σε 
περίπτωση εναέριας 
σύγκρουσης, χρίζεστε εσείς 
νικητής και ξεμπερδεύετε για 
λίγο από ένα από αυτά. 

Όσο ανεβαίνει ο αριθµός 
της πίστας, τόσο πιο δύσκολο 
γίνεται να θάψετε τα κουτάκια, 
τόσο περισσότερα ανθρωπάκια 
εμφανίζονται και διάφορα 
τετραγωνάκια κατεύθυνσης 
κίνησης γεμίζουν την οθόνη. 
Καθ’ όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, το Θ5ς λειτουργεί ὡς 
5ιορ/εἰθο!, διακόπτοντας µε το 
πρώτο πάτηµα την τρέχουσα 
ενέργεια, ενώ µε το δεύτερο 
προκαλεί την έξοδο στο ΡΟ», 


ΡΟ «απιες ά5 


5ΡΙΤΥΜΝΑΟ ΝΗΙΥ 

Δεδομένης της 
δηµοτικότητάς του, υποθέτω ότι 
οι περισσότεροι γνωρίζετε το 
ΡΑΝΟ. Για τους υπόλοιπους: Το 
Ραπο είναι ένα ατοαάθ, στο 


Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα". 
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Τώρα µπορείτε κ! εσείς... 


«να δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, 
µέσα στη δισκέτα του Ρς ΜΑΦΤΕΑ. Εάν έχετε φτιάξει 
κάποιο πρόγραµµα (υΗ/ηγ ἡ παιχνίδι), µπορείτε να µας 
το στείλετε. Θα πρέπει µόνο να δείξετε κάποια προσοχή 
στο δέµα του µεγέδους, αφού εἶναι προτιμότερο το πρό- 
γραµµα να εἶναι µέχρι ]0 Κ. Βέβαια, αυτό δεν σηµαίνει 
πως αυτά που εἶναι μεγαλύτερα απὀ Ι0 Κ δεν µας εν- 
διαφέρουν, αλλά δα πρέπει να ξέρετε ότι, όσο µικρότε- 
Ρο εἶναι ένα πρόγραµµα τόσο πιο εύκολα δημοσιεύεται, 
Κάδε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρζ ΜΑΦΤΕΑ ένα 
ουβαἱγοςίουγ, ειδικά για τα προγράµµατα των αναγνω- 
στών. Το πρόγραµµά σας ὃα πρέπει να µας το στείλετε 
σε µια δισκέτα, η οποία να περιέχει κατά προτίµηση το 
βουγεο που προγράµµατος, καθώς και το σνήστοιχο αρ- 
χο .ΕΧΕ ή ««ΟΜ, στη διεύθυνση: 
Ὕϊα τη δισκέτα που Ρς ΜΑΦΤΕΚ 


Επίσης, µέσα στη δισκέτα που α µας στάλετε, ὃα πρέ- 
πει να υπάρχει και ένα ἆοευπιοη! αρχείο, το οποίο να 
περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για δική 
σας διευκόλυνση, στο φάκελο α πρέπει να υπάρχει 
ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά στη δισκέτα και όχι σε ἀλ- 
λες στήλες του περιοδικού, όπως Αλληλογραφία, 
ΗοννΤο κ.λπ. Για κάδε πρόγραµµα που 8α περιλαμθάνε- 
ται στη δισκέτα η αµοιθή είναι 5.000 δρχ., ενώ για το 
καλύτερο πρόγραµµα του µήνα 10.000 δρχ. 

Επίσης, το Ρς ΜΑδΤΕΑ διατηρεί το δικαίωµα να πο- 
Ρουσιάσει το πρόγραμμά σας ως θέµα, εάν αυτό εἶναι 
αρκετά αξιόλογο. Όσον αφορά στη γλὠσσα προγραµ- 
ματισμού, δεν υπάρχει πρόθληµα: γράφετε σε όποια 
γλὠσσο δέλετε. Τι κάθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθώτε! Το 
Ρς ΜΑδΤΕΕ περιμένει τις "δουλειές" σας. 


οποίο ελέγχεις έναν 
ανδρωπάκο που προσπαθεί να 
σκάσει µε το όπλο του τις 
φούσκες που αναπηδάνε 
µπροστά του προσπαθώντας 
παράλληλα να αποφύγει την 
επαφή µε αυτές. Κάδε µεγάλη 
φούσκα που σκάει χωρίζεται σε 
δύο μικρότερες, εξίσου 
Βανάσιµες, ενώ οι πιο µικρές, 


Είδος: Αιεαάε 


Κατασκευαστής: Καου! 
δαἱα 


Απαιτήσεις: 286, ΥΟΑ 


αν χτυπηδούν, εξαφανίζονται. 
Μερικές φούσκες περιέχουν 
δωράκια, όπως ισχυρότερο 
όπλο, δυναµίτη και 
“ακινητοποιητή φουσκών”, τα 
οποία πέφτουν και μπορούν να 
συλλεχθούν από τον παίκτη. 
Μόλις σκάσει και η τελευταία 
φούσκα, η πίστα 
ολοκληρώνεται. 

Οι διαφορές του 5ΙΛΛΝ από 
το Ραηᾳ είναι τα όχι τόσο καλά 
γραφικά του, η μικρότερη 
ποικιλία όπλων που διαθέτει, 
αλλά και τα πολύ καλύτερα σίχ 
και τα εξαιρετικά 5απηρἰες του. 
Φωνές από γνωστούς ήρωες 
κόµικς και οοπιρυ!θι ᾳαπιθς, 
όπως του Ώαβγ ΏυεΚ και του 
ἰαηγ |αῇθι, µας πληροφορούν 
µέσω της 5ουπαβἰα»!ει ότι, για 
άλλη µια φορά, χάσαμε. 

Τρέχοντας το πρόγραµµα, 
εμφανιζόµαστε (τι πρωτότυπο) 
στην οὈόνη επιλογών. Από εδώ 
μπορούμε να επιλέξουμε την 
εμφάνιση οδηγιών (πλήκτρα 
χειρισμού - Ώοπυςθ5), να 
πάρουμε κάποιες πληροφορίες 


για το πρόγραµµα και για 
παραγγελία, να 
[απ]ενεργοποιήσουμε τον ήχο 
και το |ογσ[ίοΚ ή να θγούμε στο 
ΡΟ5. Με Ε] το παιχνίδι αρχίζει. 
Και να και οι φούσκες... 

Ο ΥΜΙΙγ ελέγχεται από τα ο{5: 
Κθγς (αριστερά, δεξιά, 
σκύψιμο), το εἴη ή αἰ: (πήδηµα] 
και το 5ραςε (Πε). Αλλα 
ενεργά πλήκτρα είναι τα 5 
[6ουπά οπ/ο//, Ε10Ο (αυἱ 1ο 
ΡΟ5) και Ραυςθ. 


ΡΕΤΕΗ ΒΟΧ 
Άντε, να δουλέψει και λίγο 


Είδος: Ρυζζίε Έαπιε 
Κατασκευαστής: Ίτυε 
Επιοῄοης 


Απαιτήσεις: ΝΟΑ, ό40Κ 
Υ ΄ 


το μυαλό. Το Ρθίει Βοχ εἶναι 
ένα πολύ έξυπνο παιχνιδάκι σε 
γνωστό µοήθο. 

Στην οδόνη που Βλέπετε απὀ 
ψηλά χειρίζεστε το 
γαλαζοντυµένο ανθρωπάκο, ο 
οποίος, προκειµένου να 
περάσει στο επόμενο επίπεδο, 
πρέπει οπωσδήποτε να 
τοποθετήσει τα γκρίζα κιθώτια 


στα Χ, τα οποία εἶναι 


ΡΙ ΗΕ: 


σχεδιασμένα στο πάτωμα. Αν 
σε κάποιο κιθώτιο 
αναβοσβήσει το φως που 
βρίσκεται στην οροφή του, 
αυτό σηµαίνει ότι το 
συγκεκριµένο κιθώτιο 


| ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ | 
| κεςςυΕ 


Το πρόγραµµα απὀ 

αναγνώστη αυτή τη φορά µάς 

: έρχεται από τη μακρινή 

ἔδεσσα. Είναι γραμμένο από 

τον Τάσο Σιδηρόπουλο και το 

Δημήτρη Συλλέκτη, οἱ οποίοι 

έχουν κάνει αρκετά καλή 

δουλειά, Οι “σπαρτιάτικες” 

απαιτήσεις του Βθ5ευθ (ΧΤ µε 

: 6064] καθιστούν το τρέξιµό 

| του δυνατό από σχεδόν όλους 
πολογιστές. Σκοπός σας 


Βρίσκεται ήδη πάνω σε ένα Χ. 
Ο χειρισμός του παιχνιδιού 
είναι εξαιρετικά απλός: µε τα 
Βελάκια [ή τα 5ρεοΙτυπιάδικα 
ϱ,Α, Ο, Ρ) γίνεται η κίνηση του 
παίκτη (σε περίπτὠση που 


είναι γα σώσετε τη Γη απὀ έναν 
πολεµοχαρή, τρελό 
επιστήμονα. Πληροφορίες για 
(θρἰσΙταῄοη Όα βρείτε στο 
Γβ5ουθ.4ος, 

Πλήκτρα μετακίνησης 
ΑἱΞἰε, ΟΙἠΞΕίσΜΙ, 
ΕδβίῄΞ/υπῃρ, ἰ5ΠἱΗΞΕίτθ, ενώ 


τότε το σπρώχνει προς την 
κατεύθυνση κίνησής του), ενώ 
µε το 5ραςε αναιρείται η 
τελευταία εξ αυτών. 

Άλλα πλήκτρα, τα οποία 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν, 
εἶναι τα; ΠΞραυςθ, Μξπιαρ (για 
πίστες μεγαλύτερες της µίας 
οθόνης], ἀεἰείε-αοή |ενε], 
θ5εαρθξαδοή Φαπιε/θχί! !ο 
ΡΟ5, ΕΟξεουπά οη/οῇ. 

Αξιόλογα στοιχεία του 
παιχνιδιού εἶναι το Φαπιθρἰαγ 
και η µουσική του. 


ΑΤΟΝΡ ν2.Ί 


Είδος: Βοαιά Οαπιε 
Κατασκευαστής: ΜΡ 
5οῄν/ατθ 


Απαιτήσεις: ΜΑ5 ΥΜΙπαάον/ς 
ἃμκ, Ππουςθ 


Αρκετά πρωτότυπο 8α 
μπορούσε να χαρακτηριστεί το 
ΑΙοπῃ», το πέμπτο και τελευταίο 
πρόγραµµα της δισκέτας του 
Σεπτεµθρίου - χαρακτηρισμός 
αρκετά σπάνιος για Ροα(ά 
ᾳαπθ, Και αυτό, γιατί το εν 
λόγω πρόγραµµα δεν αποτελεί 
τυχόν µεταφορά στους 
υπολογιστές ενός παλιού 


- 


Ἀϊοπις 


 Ὄωνο Φεῖυρ Ηεῖρ 


ἱπππαππαπσῃ] 
η 1. ΙΕἰο] 


µπροστά του βρίσκεται κιθώτιο, 


| 


434 
επ 
18 
ΤΠ] 
ΕΕ ι 

β 1 
1η] 
[α] 


κινέζικου, ή άλλης προέλευσης, 
πανάρχαιου παιχνιδιού. Είναι 
από αυτά τα παιχνίδια που 
μπορούν και ζουν µόνο στη 
µνήµη του υπολογιστή 
[προσπαθήστε να φανταστείτε 
το Τε/ής ειτραπέζιο). 

Το παιχνίδι διεξάγεται σε µια 
σκακιέρα και σκοπός του εἶναι 
το μαρκάρισμα των (αόρατων) 
“ατόμων” που βρίσκονται σε 
αυτή. 

Ο εντοπισμός τους γίνεται µε 
την εκτόξευση νοητής ακτίνας, 
ελέγχο της κατάληξής της, 
υπόθεση του σηµείου [ή των 
σημείων) εξοστράκισης, 
επιβεβαίωση µε άλλη 
εκτόξευση από διαφορετικό 
σηµείο και, εν τέλει, 
πιθανολόγηση του τετραγώνου 
στο οποίο περιέχεται το άτομο. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
σχετικά µε τον τρόπο 
εξοστράκισης ανατρέξτε στο 
οη-]ἱπθ Περ, το οποίο περιέχει 
εκτός από σαφείς οδηγίες και 
σχηµατική αναπαράσταση για 
καθεμία από τις πιθανές 
περιπτώσεις. 

Το παιχνίδι τελειώνει, μόλις 
εντοπιστούν όλα τα άτομα της 
πἹ σκοκιέρας, οπότε ο 
αριθµός που 
αναγράφεται πάνω 
αριστερά (αριθµός των 
Ιαροθά τετραγώνων) 
μηδενίζεται. Σε 
περίπτωση που ο 
αριθµός αυτός πάρει 
την τιµή μηδέν ἡ 
μικρότερη, αυτό 
σημαίνει ότι 
τουλάχιστον ένα άτομο 
δεν έχει µαρκαριστεί, 
Καλή επιτυχία απέναντι 
στον ακούραστο 
αντίπαλό σας στο 
ΑΙοπ5, το χρόνο. 

Βὶ 
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κΚΕΝΙΕΝ 


Οορὺ: 3286 και ανω 
ΑΜ: 4 ΜΒ 
ΚΑΡΙΑ: ΥΟΑ 
ΗΧΟΣ: ΑΡΙΒ / 
ΞΟυΝΟΒΙΑΣΤΕΕ 
Ηῦυ: 3] ΜΒ 


ΠΑΙΚΤΗΣ: ] 


μα το διάστηµα και τη ζωή των ανθρώπων στο µέλλον. Αυτό 

έχει µπει για τα Καλά στη ζωή µας από τις ταινίες και τη σειρά 
δα: ΤΓθ. Σύµφωνα µε αυτά τα δεδοµένα, η Ὀγπαπιίχ δημιούργησε 
το παιχνίδι Αἰίθη ἰθααογ, η ιστορία του οποίου εξελίσσεται στο από- 
µακρο µέλλον. Στις αρχές του εικοστού πρώτου αιώνα, όλες οι µεγά- 
λες χώρες του πλανήτη µας ξεκίνησαν αποστολές αποικισμού, µε 
σκοπό την εύρεση νέων πηγών διαθίωσης και, βέβαια, νέων τόπων 
για διαμονή. Το 2043, η ιστορία της ανθρωπότητας άλλαξε ραγδαία, 
όταν ένα άοπλο αμερικάνικο αστρόπλοιο συνάντησε ένα εξωγήινο 


(κ έχουν κυκλοφορήσει αρκετά προγράµµατα µε δέ- 


ο πι ζδον 
ὁ Εμ σ]  ἨνΏ } ' 


ο κ ο ἐν 
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διαστημόπλοιο. Οι εξωγήινοι άνοιξαν πυρ κατά του γήινου, το οποίο 
καταστράφηκε ολοσχερώς. Ο πόλεμος είχε πλέον αρχίσει και οι γήι- 
γες δυνάµεις ενώθηκαν, µε μοναδικό σκοπό τη διαιώνιση του ανθρώ- 
πινου γένους. Τα ενωμένα έθνη έστειλαν ένα αστρόπλοιο για να κα: 
ταστρέψει τον εχδρό Και οι αναζητήσεις για πλανήτες, το περιθάλ- 
λον των οποίων Ὁα ήταν ανάλογο µε αυτό της Γης, έγιναν πιο συντο- 
γισµένες. Το 2] 19, το ΙΝς (αἰγρ5ο ξεκίνησε για τον Βεία (αθί, ο 
οποίος είχε προοπτικές για αποίκιση. Μετά απὀ 16 χρόνια, το 0Ν5 
Ταπ[αἰυ5 ξεκίνησε µε τον ίδιο σκοπό, αλλά η εξέλιξη, η οποία είχε µε- 
σολαθήσει, στους κινητήρες του τού έδινε τη δυνατότητα να φτάσει 
2] χρόνια πριν από το (αἰγρςο. 

Εσείς είστε ο διοικητής του [Νε (αἰγρςο και βρίσκεστε στο γαλα- 
ξία Βεία (αείῖ, µε µία µόνο αποικία, στον πλανήτη Όαθα. Αποστολή 
σας είναι να καταφέρετε να δημιουργήσετε τις απαραίτητες αποι- 
Κίες, προκειµένου να ζήσουν οι άνθρωποι, καθώς και να εξερευνήσε- 
τε τους πλανήτες για κάποια στοιχεία, τα οποία Όα υποδηλώνουν την 
ύπαρξη του Ταη[αἰυ». Είστε αντιμέτωποι µε τη σκληρή πραγµατικότη- 
τα της επιβίωσης, παίρνοντας δύσκολες αποφάσεις για το πώς 8α ε- 
πιτύχετε αυτόν το σκοπό σας. 

Όμως, καλό είναι να δούμε τι µπορείτε να κάνετε, για να παίρνετε 
τις σὠστές αποφάσεις στη σωστή χρονικά στιγµή. Πρώτα, πρέπει να 
σας ενημερώσουμε ότι έχετε στη διάθεσή σας πέντε συµθούλους, 
καθένας από τους οποίους περιορίζεται σε κάποιο συγκεκριµένο το- 
µέα του παιχνιδιού. Ο πρώτος είναι ο πανίἰφαίοι, που σας δίνει 
συμβουλές για το πώς πρέπει να διαχειριστείτε τα οχήµατά σας κα- 
Βώς και τις πληροφορίες που χρειάζεστε, όσον αφορά στις Τεχνολο- 
γικές εξελίξεις στον τοµέα αυτόν. 

Ο δεύτερος είναι ο εποίπεογ, ο οποίος ασχολείται µε τα θέματα 
διαβίωσης των κατοίκων στις αποικίες σας. Μπορεί να σας δώσει 
συμβουλές για το τι κτίσματα πρέπει να εγκαταστήσετε Και Τι χρειά- 
ζονται αυτά σε Θέματα παροχών. Ο τρίτος, ο 5εἰθη!σ!, έχει αναλάβει 
τα τεχνολογικά θέµατα και σας συμβουλεύει να κάνετε τις ανακαλύ- 
Ψεις που χρειάζονται σε όλους τους τοµείς. Ακόμα, σας ανακοινώνει 
τα αποτελέσµατα τὼν ευρημάτων σας και σας υποδεικνύει πού µπο- 
ρούν αυτά να χρησιμοποιηθούν. 

Ο επόμενος είναι ο πι[γαηγ και έχει καθήκον να ελέγχει και να 
σας συμβουλεύει για διάφορες κινήσεις των εχθρών σας, όπως επί- 
σης και να ψάχνει για επιζώντες από το Ταπίαἰυ». Τέλος, υπάρχει και 


ΕΙΠΕ: ὅδες 


το ρομπότ (δεν εἶναι ο ΏΑΤΑ του 
δία: ΤΓθΚ πε ΝαχΙ Οεπεια[οῃ], το 
οποίο επεξεργάζεται όλες τις πλη- 
ροφορίες που λαμβάνετε, τις καταχωρίζει στους υπολογιστές του 
σκάφους και, βέβαια, ενεργεί πάντοτε ψυχρά και λογικά. Το παιχνίδι 
σάς δίνει τη δυνατότητα να µεταφερθείτε σε οποιοδήποτε σηµείο 
του, µε το δεξί πλήκτρο του ποντικιού. Μπορείτε να δείτε το γαλαξια- 
κό χάρτη, από όποια οπτική γωνία θέλετε. Επίσης, µπορείτε να µετα- 
φερδείτε σε κάποια από τις αποικίες σας, µε ένα πολύ εύχρηστο και 
γρήγορο ἰπίθιίαςς, όπου τις Βλέπετε όλες µε τα χαρακτηριστικά 
τους, όπως για παράδειγµα την ενέργεια, τα ρομπότ και τους κατοί- 
κους, αλλά και την ετήσια κατανάλωση και την παραγωγή σε όλους 
αυτούς τους τοµείς. 

Ακόμη, καθώς Βλέπετε τα κτί- 
ρια, µπορείτε να ορίσετε και τις 
εργασίες τους, Μια άλλη επίλογη 
είναι ο διαχειριστής οχημάτων, ὁ- 
που εκεί µπορείτε να δείτε όλα τα 
οχήματα του στόλου σας µε τις α- 
ποστολές τους. Για πιο εύκολη επί- 
ϐλεψη αυτών, υπάρχει η επιλογήµε 
την οποία µπορείτε να δείτε τα ο- 
χήµατα ανά πλανήτη αλλά και ανά 
αποικία. Μόλις διαλέγετε ένα σκά- 
φος, µπορείτε να του ορίσετε κά- 
ποια αποστολή, διαλέγοντας το τι 
Θα μεταφέρει και, βέβαια, το ποι- 
ος α οδηγεί. 

Ενα άλλο σηµαντικό σηµείο του 
παιχνιδιού είναι η διαχείριση της 
τεχνολογικής εξέλιξης. Από εδώ, 
Βλέπετε ό,τι αντικείµενο έχετε ανακαλύψει αλλά και το τι χρειάζεται 
για να γίνει αυτό. Για να Καταλάθετε πιο εύκολα τι πρέπει να κάνετε, 
µπορείτε να διαβάσετε την περιγραφή της κάθε ανακάλυψης. 

Τώρα, Όα αναρωτηθείτε ασφαλώς πώς είναι δυνατό να θυμάστε ὁ- 
λες τις πληροφορίες που έρχονται από τους συμβούλους αλλά και 
από τις εξερευνήσεις σας. Μια που ζούμε στον 22ο αιώνα, κρατάτε 
στα χέρια σας έναν πολύ μικρό υπολογιστή χειρός, ο οποίος διατη- 


πρέπει να το δείτε, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 


σΑΜΕΡΙΑΥ 


88ο 


Αν έχετε µεγάλο σκληρό δίσκο, ὃα 


ο τω[α 
-Τεα 
τω 
ΕΙ] 


ρεί στη µνήµη όλες τις πληροφορίες σχετικά µε τα εἰ- 
σερχόµενα μηνύματα, τις καταστροφές που έχουν γίνει 
και, Τέλος, τη συνολική κατάσταση των αποθεμάτων σας 
αλλά και του πληθυσμού σας. Τελειώνοντας το μικρό α- 
πολογισµό των δυνατοτήτων σας, Θέλουμε να σας επι- 
σηµάνουµε ότι για να γίνει πιο εύκολο το Φαπθρἰαγ, ο 
χρόνος δεν μετριέται µε ημερομηνίες αλλά µε Ίυπῃ» και, 
έτσι, καθετί που κάνετε χρειάζεται κάποια Ίυγης. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι αρκετά καλός, ιδίως αν έ- 
χετε κάποια από τις γνωστές κάρτες ήχου. Αυτό που µας 
άρεσε πάρα πολύ ήταν τα καλά γραφικά στις στατικές 
εικόνες, αλλά και στα λιγοστά σηµεία όπου υπάρχει κά- 
ποιο µικρό αιεααθ. 

Όμως, αυτό που έχει µεγάλη σηµασία στα 5ἰταίθ0Υ 
9απιες εἶναι το Φαπιθρἰαγ Και αυτό είναι Και το µεγάλο 
ατού του παιχνιδιού. Οι άνθρωποι της Ὀγπαπιίχ έχουν 
κάνει αρκετά καλή δουλειά σε αυτόν τον τοµέα, καθώς κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού δεν υπάρχει περίπτώση για επανάληψη {- 
διων κινήσεων και βαρετού χρόνου. Το παιχνίδι, γενικά, προκαλεί 
από την αρχή το ενδιαφέρον του νέου παίκτη, αλλά και τον εδίζει 
για πολύ καιρό, µε την αµείωτη Θέληση για τη διάσωση του ανθρώ- 
πινου γένους, 


του Κώστα Γιαγιά 
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ρυ: 
ΚΑΝ: 
ΚΑΡΊΑ: 


3δ6 
1 ΜΒ 
Υ6Α 


ΗΧΟΣ; ΑΡΙΙΒ - 
5ΟυΝΡΒΙΑΣΤΕΕ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: ] 


ρισκόµαστε στο έτος 2024. Μια ομάδα Αμερικανών επιστημόνων 

έχει µόλις επιστρέψει απὀ µία αποστολή στον Αρη και φέρνει µαζ 

της ένα μεταλλικό κουτί. Αυτό είναι η µόνη απόδειξη µέχρι στιγµής, 
για την ύπαρξη ζωής στους άλλους πλανήτες, ΓΙ΄ αυτό το λόγο, το αντικεί- 
µενο είναι πολύτιμο και φυλάγεται στην υπόγεια θάση Δέλτα. Συγκεκριµέ- 
να, βρίσκεται στο πιο ασφαλές εργαστήριο, στο τριακοστό πάτωμα, το 
(οπ/άοι 7. Αρχίζουν να γίνονται πολλά πειράµατα και οι επιστήµονες 
“βομθαρδίζουν” το αντικείµενο µε πολλές δόσεις ραδιενέργειας. Το απο- 
τέλεσµα όμως είναι αρνητικό, καθώς δημιουργείται µια “διαπλανητική πύ- 
λη΄, η οποία οδηγεί πάρα πολλά εξωγήινα τέρατα στη Βάση, µε αποτέλε- 
σµα αυτή να ερηµώσει και να περιέλθει στα χέρια τους, Εδώ αναλαμβάνε- 
τε δράση εσείς. Ώς έµπειρος στρατιώτης των ειδικών δυνάμεων, αναλαµ- 
Βάνετε να “καδαρίσετε” όλους του ορόφους της Βάσης, µε σκοπό να 


φτάσετε στο “κουτ” και να το καταστρέψετε. Αυτή εἶναι η υπόθεση του 
γέου παιχνιδιού της Θαπιθίθζ, µε πτλο (οπίαοι 7. Όπως ίσως καταλάθα- 
τε, πρόκειται για ένα ακόµα Ώοοπη-»ῇ/θ παιχνίδι [τα οποία στο µέλλον Όα 
αυξηθούν ακόµα περισσότερο), για το οποίο όμως δεν μπορούμε να πού- 
µε ότι έχει κακό ανήκτυπο. Και αυτό, γιατί η Θαπιείεκ έκανε συμφωνία µε 
την ἰ φο[ννατθ και πήρε το Θηοἱηθ του ΥΜο[ρίθίη 3/), το οποίο, όπως ὃα 
Βυμάστε, είναι το πρώτο αυτού του είδους. ἔτσι, έχει πολλά καλά στοιχεία, 
όπως ταχύτητα και ομαλό 5ετο[πο. Ωστόσο, δεν πείθει, Ιδίως όταν συγκρι- 
δεί µε το βασιλιά του είδους, το Ώοοπι. Όπως προαναφέραμε, υπάρχουν 
30 πατώματα που πρέπει να εξερευνήσετε, των οποίων ο σχεδιασμός µόνο 
σε λεπτομέρειες διαφέρει. Το δετικό είναι ότι σε ορισµένα απὀ αυτά ὃα 


Βρείτε απἰπιαἰθα τοί- 


χους, ενώ µπορείτε να 
έχετε επίσης τρία δια- 

Σίγουρα δεν είναι Ώοοπι, αλλά εἶναι ἁ- 
ξιο προσοχής 


φορετικά γίθν/5 
(ποιπια[, ἰπίθα(θα και 
γυχτερινή όραση). Τα 
όπλα σας εἶναι το µέγι- 
στο ὁ [το Ώοοπῃ έχει ο- 
χτώ) και πιο δυνατό εἷ- 
ναι το Ρἰα»πια Ουπ. Τα 
τέρατα/εχθροί είναι 
τις περισσότερες φο- 
ρές εὐκολοι στόχοι και 
µόνο στο ανώτερο επί- 
πεδο δυσκολίας ὃα α- 
ντιµετωπίζετε κάποια 
προβλήµατα, καθώς 
ὃα πρέπει να τα εξοντώσετε όλα, προτού φύγετε απὀ έναν όροφο. Γενικά, 
όµως, το (οπίαοι 7 εἶναι αρκετά εύκολο, µια Και στα περισσότερα από τα 
πρώτα |θνείς οι εχθροί είναι ελάχιστοι. Το σημαντικότερο όµως είναι ότι ξέ- 
ρετε ανά πάσα στιγµή πού βρίσκονται, αφού στο χάρτη του ορόφου υπάρ- 
χει σήγµα για όλα τα τέρατα. Ετσι, η έννοια του αιφνιδιασμού δεν υπάρχει. 
Η τελική αἴσθηση που σου αφήνει το παιχνίδι εἶναι ότι έχει φτιαχτεί αρκετά 
βιαστικά, µε σκοπό να εκμεταλλευτεί το υπάρχον ρεύμα του Όοοπῃ. Εχει ὁ- 
µως αρκετά δελεαστική τιµή και κάποια στοιχεία, Τα οποία δεν έχουµε ξα- 
ναδεί σε ανάλογα παιχνίδια, γι΄ αυτό Όα προκαλέσει το ενδιαφέρον των 
Φίλων του είδους. 


(Ἴραφικα 


ΜΗ | 
παω! 


αΩ 


του Αργύρη Γιαγιά 


50 Ρς οαπιος 


Οι ΘΡΥλοιί 
ΤΟΝ. ΑΡΝΕΝΤΗΙΔΕςΙ 


Δύο βιβηία µε τις 

ηύσεις των 
δηµοφιΏέστερων 
αονεηίµΓςς, γραμμένα 
ειδικά για τους οπαδούς 
της περιπέτειας. 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 
ΣΗΜΕΡΑ! 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΡΝΕΝΤΟΡΕΣ ΙΙ, ΑΡΝΕΝΤύΟΡΕς ΙΙ 
Ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
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Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταθολή: 
ᾳ Το Βιθλίο ΑἀνθπΙυτθς ΙΙ ............ 4.100 δρχ 
σι Το βιθλίο Αἀνθη!υτος ΙΙΙ ..................Δ.500 δρ 


Ὦ Τα βιβλία Αἀνεπίυγας ΙΙ ᾱς [ΙΙ ..... 8.600 δρ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ-ΑΘΗΝΑ: {ΟΜΡυΡΒΕΕΣΣ ΞυΡΡΟΒΕΤ ζΕΝΤΕΕΒ 
Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3601761, 36410905. 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ: 287610, 284864, Εαχ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤΕ5 ΙΝΡΤΙΤύΤΕ ΟΕ 
6ΟΜΡΟΤΕΗ 56ΙΕΝΓΕ Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 5 
317471, ίαχ: 317470 Τα έξοδα αντικαταβολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη 5 


- 


Το εκπληκτικό πιυ[ηυςου 9ραςε Γαπ!α5γ ο απιε εἰναὶ 
. «κοντά σας, οἨ- μπε, µέσω της ζοπιρυμίπἰς 


τ] Ώ 
ἐπ ο {1ο δ] οἩ ἐν οὔνον αἰά9 οἵ να θοµία; Ίφήθγως νου 


Ὃ ο Άνω ναι α αδες ο] να ιο πα ορ καρτ ιο ηδα Ἴτον το ιν η 


τα. ϱ1μαυς 9. 
λες 


κκ σσ να τον 


στ δωώλονν α΄ Σ  Ὀομν λαός ρϊόν φιλος νφοσ Ἡ -Ξξ 
“ὭὭσυρυννν πα ἕ εξ 


«Κάπου έξω από αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό διάστηµα, µερικοί νέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η αναζήτηση στο 


άνθρωποι αναζητούν τρόπους για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. παγωμένο διάστηµα δεν σταµατά ούτε µία στιγµή! 

Κάδε θράδυ στην ζοπιρυ!.ἱπίς το ψυχρό σκοτεινό και µυστηριώ- το νέο συναρπαστικό πιυ]ή-υ5θι «απιθ της 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. 6οπηρυ[1πί. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
Πραγματικοί άνθρωποι, οη-/ἱη8, συνεργάζονται µε άλλους ανθρώ- ατέλειωτης αναζήτησης. 

πους, Γεα[-Ιίπιε, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχητους.. Το δημιουργήθηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 
Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους Ἓἔους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε θαρεδεί 


δέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν να κυνηγάτε εξωγήινους και... απροστάτευτα τερατάκια. 


σΟοΝΡυΙΙΝΚ 


ΗΟΤΙΙΝΕ 


φ.ουο Φ06Φ0ΟΟΟΟΟΟΟΘΟΟΘΟΟΘΟΟΘΟΟΟΦΟΟΘΟΘΟΟΟΟΘΟΦΟΟΦΟΟΦΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΘΟΟΟΟΟ Τηλ.: 9225520, κ. Ράπτη μὼὰὀ 


Προς ςΟΜΡΗΟΙΙΝΚ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΝΙΟΕΞΛ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
ΝΑΙ! Ενδιαφέρομαι να εγγραφώ στην (οπηρυἱΊηΚ και να αποκτήσω πρόσβαση στο νέο ππυ]η- υ5ε/ 9απιε 


πμ ο ον μμ πμ μμ μη ΦΙΦΑ ΥΜΗΡΗΗΜΗΗΡΗΝΗΙΜΗΠΗΥΥΜΗΗ 
αμ) σκι πως μοιά πω 
ΤΕ πώ μμμμἾν ας η ΜΜ τμ μες 


